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1.Ozet

Bu etki analizi raporu, Istanbul Bilgi Universitesi Cocuk Caligsmalar1 Birimi’nin
2008-2009 yillarinda gergeklestirdigi Soz Kiigligiin  Cocuk Haklar1 Projesi
kapsaminda tasarlanan S6z Kiicligiin Kutu Oyunu’nun son donem yayginlastirma
siirecinin degerlendirilmesine yonelik olarak hazirlanmistir. S6z Kiicligiin  Kutu
oyununun yayginlastirilma siirecine dair bir Sosyal Etki Analizi yapmak hedefiyle
yola ¢ikan bu calisma temel olarak oyunun yayginlastirilma siirecinde uygulaticilar
tarafindan nasil ve ne sekillerde kullanilmis olduguna ve tasarim siirecindeki degisim
hedeflerinin gerceklestirilmis olup olmadigina dair sorular ekseninde tasarlanmistir.
Bu sorular1 cevaplamak tizere Ekim-Aralik 2017 tarihleri arasinda toplam 7 odak grup
gorlismesi ve iki derinlemesine goriisme gergeklestirilmis, siireleri 50 dakika ve 2
saat arasinda degisen bu goriismeler araciligiyla ¢ogunlugunu genglerin olusturdugu
toplam 35 uygulaticinin (21 kadin, 14 erkek) ve 15 g¢ocugun (8 kiz, 7 oglan)
deneyimlerini ve diisiincelerini dinleme firsati bulunmustur.

Etki degerlendirme ¢aligmasi sonuglari, S6z Kii¢tigiin Kutu Oyunu Yayginlagtirma
Siireci i¢in hazirlanmig olan degisim teorisinde ortaya konmus olan nihai hedef ve
farkli paydaslar i¢in belirlenmis olan alt degisim hedeflerini biiylik 6cilide destekler
niteliktedir. Oyunun ¢ocuklar iizerindeki etkisi dolayli olarak goniilliilerin odak grup
calismalarinda paylasmis olduklar1  uygulama  deneyimleri  {izerinden
degerlendirilmeye calisilmis olup, bu etkinin nihai hedefe ne kadar yakin oldugunun
oyunu iki veya daha fazla sayida deneyimlemis olmak; oyunun Oncesinde ve
sonrasinda yapilan benzer igerikli etkinliklerle desteklenmis olmasi gibi durumlarla
yakindan iligkili oldugu belirtilmistir. Oyunu uygulatan kisinin ve oyunun
deneyimlendigi mekan ve kurumun O6zelliklerinin de oyunun c¢ocuklar tizerindeki
etkisini belirleyici bir 6neme sahip oldugu ortaya konmustur. Bulgular boliimiinde
aktarilan odak grup c¢iktilari uygulaticilara yonelik olarak belirlenmis olan ara degisim
hedeflerini bliyliik Ol¢iide dogrulamaktadir. Yayginlastirma sekil ve mecralariyla
iligkili olaraksa oyunun Cocuk Caligsmalar1 Birimi’nin kurumsal olarak isbirligi iginde
oldugu, farkli projeler yoluyla kurum kiiltiirii {izerinde de bir etkiye sahip oldugu,
oynaticilarin ekip olarak oyunla tanisip, oyunu bir proje/program/egitim ¢ergevesinde
uyguladiklari, kisisel ilgi ve meraklarindan hareketle motive olup dahil olduklar
caligmalarda daha etkin olarak uygulandig: tespiti yapilmistir.

Etki analizi raporu, bulgulardan yola ¢ikilarak gelistirilen yayginlastirma ve
izleme-degerlendirme siireci Onerileriyle tamamlanmistir.



II. Abstract

This social impact analysis report has been prepared for the evaluation of the recent
dissemination process of S6z Kii¢iigiin Board Game, which was designed as a part of
So6z Kiigiigiin Children's Rights Project, carried out by Istanbul Bilgi University Child
Studies in 2008-2009. This study, which aims to make a Social Impact Analysis of the
dissemination process of S6z Kii¢ligiin Board Game, is designed primarily to focus on
questions about how the game has been used by volunteers in the process of
dissemination and whether the general objectives of the game have been realized. A
total of 7 focus group interviews and two in-depth interviews were held between
October and December 2017 to answer these questions, with durations ranging from
50 minutes and 2 hours . 35 volunteers (21 women, 14 men) and 15 children (8 girls,
7 boys) had the opportunity to share to their experiences and thoughts about their S6z
Kiictligiin Board Game experiences.

The results of this study of impact analysis are in line with the ultimate goals and
mainly support the mediating special targets determined for different partners, in the
Theory of Change designed for the dissemination process of S6z Kiigiigiin Board
Game. The effects of the board game on children have been evaluated mainly in an
indirect way, through the game facilitation experiences volunteers have shared in
focus groups and in-depth interviews. Whether the effects are in line with and close to
the objectives, has been found to be mediated by different variables such as whether
children have a chance to experience the game two or more times; whether the game
is accompanied by pre-, post- activities with similar objectives related to children’s
rights. The characteristics of the people facilitating the game together with the
atmosphere and characteristics of the place and/or institutions where children have
participated in the game, have also been suggested to have distinctive mediating
effects on the expected learning objectives of the game on the children. Data forum
the focus groups reported in the Findings section of the Report, basically confirm the
intermediate objectives determined for the volunteer board facilitators. It is suggested,
that the Board game has been disseminated and utilized in a more effective way, in
cases where institutions and/or facilitator people disseminating the board game, have
already a successful collaboration with Child Studies Unit via different projects, and
where facilitators have high levels of personal interest and motivation and prefer to
work as a team while disseminating the game in the scope of a broader training and/or
project.

The impact analysis report was completed with the recommendations about the
dissemination and monitoring-evaluation process, which are based on the findings of
the study.



1.Giris

Istanbul Bilgi Universitesi Cocuk Calismalari Birimi’nin 2008-2009 yillarinda
gerceklestirdigi S6z Kiigiigiin Akran Egitimi Projesinin bir pargasi olarak, ilkogretim
ikinci kademe c¢ocuklarmin giindelik yasam deneyimlerini hak temelli bir bakis
acistyla ¢ergevelenmis bir sekilde degerlendirebilmeleri icin zemin saglamak ve bu
sekilde haklariyla ilgili farkindaliklarini gelistirmek iizere tasarlanmis olan Soz
Kiigligiin kutu oyunu, 6zellikle proje donemi ve onu takip eden yil boyunca oyunu
oynayan ¢ocuk ve genglerin geri bildirimleriyle sekillenerek son halini almistir. Proje
yayginlagtirma egitimlerinin yapildigi 2009 yilindan itibaren ¢ocuklarla bulugmaya
baslayan oyun, Cocuk Calismalar1 Birimi tarafindan ¢ocuk haklariyla ilgili egitim,
toplanti, konferans ve panellerde tanitilmis, alandaki ilgili kurum ve kisilerle
paylasilmig, bu sayede okullarda, sivil toplum kuruluslarinin ve belediyelerin ¢ocuk
merkezlerinde ve ¢ocuklara yonelik cesitli etkinliklerde binlerce ¢ocuga ulasilmistir.

Cocuk Calismalar1 Birimi, oyunun yayginlastirilmasi i¢in gerekli olan koordinasyon
siirecini goniillii bir sekilde devam ettirmis olup, oyunun hangi kurum ve kisilerle
paylasildiginda dair bir bilgi toplama siireci de yiiriitmeye ¢aligmistir. Bu siiregte
oyunun nasil oynaniyor oldugunun rahat bir sekilde anlasilmasi ve anlatilabilir olmasi
icin bir de rehber video hazirlanmis ve yayinlanmistir. Ayrica farkli kurumlarla
yapilan ortakliklar ve bulunabilen ek kaynaklarla oyun gelen talep iizerine miilteci
cocuklar tarafindan da oynanabilir olmasi amaciyla Arapga’ya ¢evirilmis ve bu
sekilde de basimi1 gerceklestirilmistir. Bu etki analizi caligmasina dahil edilmemis olan
bu 6zel basim disinda oyunun Ingilizce ve Kiirtge gevirileri de basim igin gerekli olan
diizenleme siireclerine hazir halde beklemektedir. Ayrica Bilgi Universitesi
ogrencilerinden Cocuk Calismalar1 Birimi goniilliisii de olan bir 6grenci, tasarim dersi
projesi olarak oyunu ele almig ve oyunun biiyiikk grup simif etkinlii olarak
oynanabilmesine yonelik bir maket tasarim hazirlamis ve pilot olarak basarili bir
sekilde uygulamigtir.

S6z Kiiciigiin Kutu oyununun yayginlastirilma siirecine dair bir Sosyal Etki Analizi
yapmak hedefiyle yola ¢ikan bu caligma temel olarak oyunun yayginlastirilma
siirecinde uygulaticilar tarafindan nasil ve ne sekillerde kullanilmis olduguna ve
tasarim siirecindeki degisim hedeflerinin gergeklestirilmis olup olmadigina dair
sorular ekseninde tasarlanmustir. Ozellikle oyunun son seklini alabilmesi igin
cocuklardan yogun bir sekilde geri bildirim alinmis oldugu bilgisinden hareketle ve
geemise yonelik yapilan bir degerlendirme ¢alismasinda oyunu ii¢-dort kere
deneyimlemis olan ¢ocuklara ulasmanin ve onlardan gegmiste oynamis olduklar bir
oyun hakkindaki deneyimlerini almanin zorlugu diisiiniilerek, bu analiz ¢alismasinda,
ozellikle son yillarda oyunu talep etmis olan kurumlardaki oyun goniilliilerine
ulagilarak onlarin deneyimlerinin degerlendirilmesi hedeflenmistir.



Bu cercevede Ekim-Aralik 2017 tarihleri arasinda oyunun en yogun olarak
yayginlastirildigi ~ Istanbul’da  Sartyer Belediyesi Genglik Egitim  Merkezi
ogretmenleri; Cocuk Caligmalar1 Birimi ve Tarlabasi Toplum Merkezi goniilliileri;
Universitelerin Insan Haklar1 Kuliipleri {iyeleri; Egitim Fakiiltesi géniilliileri ile dort;
Dariigsafaka Egitim Kurumu’ndaki ¢ocuklarla bir odak grup toplantis1 ; Dariigsafaka
Egitim Kurumlari’'nda ¢aligan ve oyun tasarim siirecinden beri aktif olan bir, iki
senedir oyunu oynatmakta olan bir 6gretmenle bire bir iki goriisme yapilmis, ayrica
Eskisehir Biiyiiksehir Belediyesi Cocuk Haklar1 Birimi yonetici ve goniilliileri ile
Denizli Koruyucu Aile Dernegi gonilliileriyle de odak grup toplantilar
gerceklestirilmistir.

Gergeklestirilen bu goriismelerde ortaya ¢ikan ortak temalar ve bulgular ekseninde
hazirlanan bu Sosyal Etki Analizi raporunda, oyunun gelistirme siireci, s6z konusu
etki analizi ¢aligmasinin kavramsal ve metodolojik ¢ergevesi, arastirma bulgulari ve
yeni yayginlastirma ve degerlendirme sistemi Onerilerine yer verilecektir.

2. Sz Kiiciigiin Kutu Oyunu Gelisim ve ilk Dénem Yayginlastirma Siireci
Ik Dénem Bulgulan

S6z Kiigligiin kutu oyunu, 2008-2009 yillarinda gerceklestirilen S6z Kiigiigiin Akran
Egitimi Projesinin iic¢lincii ayagi olarak kurgulanan ilkogretim ikinci kademe
cocuklarma yonelik ¢ocuk haklart odakli bir kutu oyunu tasarlanmasi ve
yayginlastirilmasi hedefi kapsaminda, bir oyun tasarim ekibinin onciiliigiinde, egitim
tasarim ekibi, Cocuk Calismalar1 Birimi ¢alisanlar1 ve geng-cocuk goniilliilerinin
destegiyle tasarlanip gelistirilmistir. Oyun, taslak sekliyle 6nce egitmen egitimi ve
yayginlastirma egitimlerine katilim gosteren 15-25 yaslarinda 90 kadar geng
tarafindan oynanmus, sonrasinda onlarin geri bildirimleriyle gelistirilen ve 2009 May1s
aymda ilk basilan sekliyle, farkli okul ve kurumlarda bulunan 10-15 yaslar1 arasinda
5001 askin ¢ocukla paylagilmistir.

Oyunun bu ilk yayginlagtirma déneminde, oyunu oynatan katilimcilarin uygulamayla
ilgili yasadiklar1 deneyimlere dair bir geri bildirim almak ve onlarin gozlemleri
1s1¢inda oyunun oynayan c¢ocuklar {izerinde yarattigi etkiye dair bir degerlendirme
yapmak amaciyla hazirlanan degerlendirme ve geri bildirim formlar1 oyunu oynayan
cocuklar ve oynanirken gézlemleyen ve kolaylastiran genglerle yapilan goriismeler ve
egitimlerdeki uygulamalara dair izlenimlerle birlikte bir geribildirim araci olarak
kullanilmis, bu araglardan derlenen bilgiler 1s181inda seneler i¢inde oyunda ihtiyag
duyulan degisikliklerin yapilmasi saglanabilmistir. Geri bildirim degerlendirme
formlarinin ilk donem kullanilmis ve giincel olarak kullanilmakta olan versiyonlarini
rapor ekinde bulabilirsiniz.

Oyunun yayginlastirma sekil ve siirecine dair bilgilere ge¢cmeden 6nce, sonraki
yillarda biraz da islevini kaybetmis oldugu icin diizenli bir sekilde doldurulup



gonderilmeyen geribildirim formlarindan ve oyun siireci gézlemlerinden elde edilen
bu ilk donem bulgularina yer vermenin anlamli olacagini diistlinliyoruz.

Oyun ilk doneminde proje disinda, farkli atdlye ve projelerde kurulan iligkiler
iizerinden TEGV, YORET, Oz-Ge-Der, Mavi Kalem Dernegi, Tarlabasi Toplum
Merkezi, Young Guru Academy gibi dernek ve vakiflarda yayginlagtirilmistir. Bu
yayginlagtirmalar1 saglayan goniilliilerin Cocuk Caligmalar1 Birimi’ne ilettikleri
formlarda; oyunun uygulaticilarin  beklentilerini  karsiladigi, c¢ocuklarin ve
uygulaticilarin gelisimlerine katkida bulundugu, mesleki caligmalarin ve ilgili okul
miifredatinin i¢inde kullanilabilecegi gibi bilgiler yer almistir.

Yukarida belirtilen farkli kanallar {izerinden ilk déneminde 500i askin cocukla
bulusmus olan soz kiiciigiin kutu oyunuyla ilgili gelen geri bildirimler her seyden
once oyunun Ozellikle 10-15 yas grubu cocuklar tarafindan biiylik bir keyifle
deneyimlenmis oldugunu, yas grubu gelisim 6zelliklerine gore 1,5 saat gibi gorece
uzun bir zaman aliyor olmasina ragmen, okuma zorlugu ya da kaybediyor olmak gibi
nedenlerle konsantrasyonunu yitiren ¢ocuklar disinda biitiin ¢ocuklarin, okuldaki
uygulamalarda teneffiis zamanlarini da i¢ine alir sekilde oyuna sonuna kadar devam
ettiklerini ortaya koymustur.

Cocuklarin oyunu yetiskin bir kolaylagtirici destegi olmadan da siirdiirebildikleri
bildirilirken, uzun yazil icerigi nedeniyle yOnergenin yeterince okunmuyor olmasi
dolayistyla oOzellikle kurallarin anlasilmasini  gerektiren baslangic asamasinda
yonlendirici bir destege ihtiyag duyduklart gozlemlenmistir. Cocuklarin destek
ihtiyaci hissetmeden de oyuna baglayabilmelerini saglamak amaciyla yeniden basim
oncesi yoOnergede geri bildirimler dogrultusunda gorsel ve icerik degisikliklerine
gidilmistir Bu degisikliklerin ardindan oyunun bir kolaylastirici olmadan da
baglayabilir olmasit beklenmis ve sonraki yillarda bu beklentinin biiylik Ol¢iide
gerceklesmis oldugu goézlemlenmistir. Yine de bir kolaylastirici destegiyle yiiriiyen
oyunlarin 6zellikle oyun 6ncesi ve sonrasinda yapilacak ¢esitli etkinlik, uygulama ve
coziimlemelerle kendi basina bir ¢ocuk haklar1 atdlye uygulamasina doniisebildigi de
belirtilmelidir. Bu diisiinceyle ortaya cikan bir pilot uygulamada oyun Dariissafaka
Egitim Kurumlar1 5. simif miifredatina dahil edilmis ve kurum tarafindan basta yatil
ilkogretim bolge okullar1 tiim okullara tavsiye edilmistir. Okullarda ilgili 6gretmenler,
kurumlarda 1ilgili yetkililer bu kolaylastiriciligi saglayabilir olsa da, s6z kiigiigiin
egitim projesinde kurgulanip ortaya kondugu sekilde, kolaylastiriciligin lise ve
iiniversite dgrencileri tarafindan yapiliyor olmasinin ¢ocuklara kendilerini daha rahat
ifade edebilecekleri bir ortam sagladigi gézlemlenmistir. Bu tercihin kolaylastiriciligi
iistlenen lise 6grencilerinde ve onlarin oyunu oynattiklari ¢cocuklarla olan iligkilerinde
de olumlu yansimalar1 oldugu saptanmaistir.

12-18 yas grubu ¢ocuklarin siirecin baslangic asamalarindan itibaren oyun tasarimina
dahil olmus olmalart ve oyunun taslak seklinin yayginlastirma egitimleri
katilimcilarindan alinan geri bildirimler dogrultusunda gelistirilmis olmasinin da
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etkisiyle Ozellikle seg¢ilen vakalarin dil ve igerik agisindan ¢ocuklar tarafindan anlasilir
ve keyifle okunur bir yapiya sahip olduklar1 gézlemlenmistir. Yogun igerigi miimkiin
oldugunca sadelestirilmis olan hak kartlar1 da okundugunda ¢ogu cocuk tarafindan
anlasilir olmakla birlikte, oyundan daha c¢ok egitici materyal yapisina yakin tarzlari ve
cocuklarin gbrece uzun olan yazili materyalleri okumakla ilgili aligkanlik ve
isteklerinin olmamas1 nedeniyle, vakalar kadar okunur ve anlasilir olmamistir. Hak
kartlarinin daha anlasilir ve okunur olmasi i¢in ne gibi degisiklikler yapilabilecegi
konusunda c¢ocuklarin, egitmenlerin ve egitmen ve yayginlagtirma egitimi
katilimcilarinin fikirleri alinarak revizyon siirecinde kullanilmis, oyunun yeniden
basimi 6ncesi gerekli degisiklikler yapilabilmistir.

Gorece daha az okunur olan hak kartlar1 igeriklerine ragmen ¢ocuklarin oyun
stiresince, ¢ocuk haklari ile ilgili temel kavramlar: ifade eder olduklar1 gézlemlenmis
olup, oyun icinde ifade bulan kavram ve tutumlarin, oyunu tekrar tekrar oynayan
cocuklarin giinliikk hayatlarina da yansimaya baslayacagi soylenilebilir. Cocuklar oyun
icinde nasil yanitlar vererek kazanabileceklerini ¢ozmek iizerinden de olsa, hak
temelli ya da haklar1 korumayan-ihlal eden davranis ve tutumlara iliskin bir
farkindalik kazanmislardir. Bu farkindaliklarin1  giindelik hayatlarinda paralel
davraniglara doniistiiriip doniistirmeyecekleri konusunda kendileri de ‘bunu
diyecegim ama aslinda boyle yapmazdim muhtemelen’ gibi sozler ifade etmis olsalar
da en azindan durumlar1 degerlendirebilecekleri hak temelli bir zemin olusturmus
olduklar1 sdylenilebilir. Bu baglamda S6z kiigiigiin oyununun, oyunu belli bir siire
oynayan ve Ozellikle iizerine tartisma olanagi bulan cocuklarda olumlu ydnde
davranis degisiklikleri yaratacagina inanilmaktadir.

3. Soz Kiiciigiin Kutu Oyunu Yayginlastirma Siireci

Cocuk Caligmalar1 Birimi, yukarida aktarilan ilk yayginlastirma doneminin ardindan,
oyunun revize edilmesi ve gelen talep dogrultusunda farkli donemlerde yeniden
basilmast icin gerekli fonu bulmak ve oyunun yayginlastirilma siireci i¢in gerekli olan
koordinasyonu saglamakla ilgili olarak goniillii bir sorumluluk iistlenmistir. Bu
baglamda oyun temel olarak, Cocuk Calismalari Birimi’nin yetiskinlere oyunu
anlatmak ve cocuklarla dogrudan oyunu oynamak tizere diizenledigi iki farkli atolye
sekli ile farkli kurumlarla ¢ocuk haklar1 egitimi alaninda yiiriitiilen projeler ve
materyal talep formlar1 aracilifiyla yayginlagtirilmastir.

Bu dogrultuda raporlanmis olan temel etkinlikler su sekilde siralanmistir:

2010, Cagdas Drama Dernegi Konferansi, tanitim etkinligi

2012, Habitat i¢in Genglik Dernegi ile S6z Kii¢ligiin Kutu Oyunu Yayginlastirma
Egitimi: Uluslararas1 Geng Liderler Akademisi egitmenlerine yonelik

2013, Denizli Koruyucu Aile Dernegi ile Egitim: Dernegin iiyeleri ve Denizli’de
cocuklarla calisan diger kurumlarin temsilcilerine yonelik

2014, Sariyer Belediyesi Cocuk Dostu Yerel Inisiyatif Projesi: Pilot kullardaki
ogretmenlere ve SAGEM calisanlarina yonelik



2013-2014, TOG Cocuklarla Hak Temelli Calisma Egitimi, 8 TOG orgiitlenmesindeki
genglere yonelik
ERG lyi Ornekler Konferanslari, Tamitim Etkinlikleri ve Atdlyeler.

Cocuklarla yapilan sayisiz dogrudan atdlye: Cocuklarla yapilan atdlyelerin ¢ogu
Cocuk Caligmalar1 Birimi’nin kurumlardan gelen talepler iizerine goniilliileri
yardimiyla yiiriittiigii atolyelerdir ve rutin isleyis icinde kotarilmaya ¢alisilan goniillii
bir etkinlik sekli oldugu i¢in nicelik ve niteliklerine dair net bilgilere ulasmak
mimkiin olmamistir. Yine de bu caligmalarin bir ¢ogunun Cocuk Calismalar
Birimi’nin farkli projeler yiiriittiigli ve isbirligi i¢cinde oldugu kurumlardaki ¢cocuklara
yonelik oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Bunlar disinda Cocuk Calismalart
Birimi’nin egitimlerine katilan ve/ya farkli c¢alismalarinda paydas olan kisi ve
kurumlarin da oyunun yayginlagsmasina katkida bulunduklari1 belirtilmistir. Eskisehir
Biiyiiksehir Belediyesi Cocuk Haklar1 Birimi, Eskisehir Tepebasi Belediyesi, TEGV,
Tarlabas1 Toplum Merkezi, Galatasaray Universitesi Insan Haklar1 Kuliibii bu sekilde
oyunun yayginlasmasina katkida bulunmus kurumlar arasinda sayilabilir.

Materyal Talep Formu: Cocuk Calismalar1 Birimi raporlar1 2012 itibariyle oyunun
5000'den fazla ¢ocuga, 300'den fazla okula ve 200'den fazla sivil toplum kurulusu ve
toplum merkezine ulastigin1 gostermektedir ancak 2014 yilina kadar bu
yayginlastirmalarin  hangi kurumlara hangi kisiler tiizerinden yapildigina dair
sistematik bir bilgiye ulagmak giictiir. Bu soruna bir ¢dziim getirmek amaciyla, Cocuk
Calismalar1 Birimi, ¢ocuklarla insan haklari1 ve ¢ocuk haklari ¢alisma konularinda
irettigi materyallere yonelik talebi izlemek ve bu talebe gore yeniden basilip
yayginlastirilmalarini miimkiin kilmak i¢in ¢evrim i¢i bir talep formu olusturmus ve
S6z Kiigligiin Kutu oyununun dagitimin1 da doldurulan formlar1 degerlendirmek
suretiyle gerceklestirmistir (Ek2) Buradaki en 6nemli kistas kisiler tarafindan iletilen
talebin asil olarak bir kurumdan gelmis olmasi ve o kurumla iliski halindeki ¢ocuklara
ulagabilir olmasidir. Formlar incelendiginde, 2014 yilindan bugiine 425 ayr talep
alindigi, bunlardan en az 320 kadarindan teslim alindi bilgisi gelmis oldugu ve en
yiiksek sayida oyun dagitiminin sirastyla 2016, 2015 ve 2017 yillarinda gergeklesmis
oldugu goriilmektedir. En yiiksek talep devlet okullarinda ¢alisan 6gretmen ve rehber
ogretmenlerden gelmis olup, onu Toplum Goniillileri Vakfi, Yuva Dernegi,
Sigmmacilar ve Go¢menlerle Dayanisma Dernegi, Izmir Kalkinma Ajansi, Tiirkiye
Aile Planlamas1 Vakfi, Cagdas Drama Dernegi, Sosyal-Ben Akademi, Hayata Destek
Dernegi, Mor Cati Kadin Sigmagi Vakfi, Mersin Cocuk Haklar1 Dernegi, Ashoka
Vakfi, Koruyucu Aile Dernegi, Her Yerde Sanat Dernegi, Universitelerin Insan
Haklar1 Kuliipleri gibi farkli cografyalardan, farkli yapi ve biiyiikliiklerden sivil
toplum oOrgiitleri izlemistir. Talep ileten kurumlar arasinda ¢ocuklara hizmet veren
kokli ozel egitim kurumlarinin yani sira tiniversiteler, belediyeler ve basta Aile ve
Sosyal Politikalar Bakanligi’na bagli kurum ve merkezler olmak iizere kamu idareleri
de bulunmaktadir. Oyunlarin Eskisehir’den Biiyiiksehir, Tepebasi ve Odunpazari
Belediyeleri, izmit, Bilecik, Biga, Urla, Tekirdag Belediyeleri, Bursa Biiyiiksehir ve
Niliifer Belediyeleri ile Ankara Biiyiiksehir Belediyesi gibi farkli belediyelere ve
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onlara bagli birim ve merkezlere ulastirildig1 belirtilmistir. istanbul, Dokuz Eyliil,
Ege, Hacettepe, Hasan Kalyoncu, Trakya, Ankara, Uludag, Canakkale 18 Mart,
Bahgesehir ve  Galatasaray gibi farkli iiniversitelere de zaman zaman Ogrenci
kuliipleri zaman zaman da ¢ocuk gelisimi, sosyal hizmetler gibi boliimler ile egitim
fakiilteleri ve saglik meslek yiiksek okullar1 diizeyinde gonderimler yapilmistir.
Taleplerin geldigi ve oyunlarin gonderildigi sehir sayis1 40’1 bulmus olup, en yiiksek
sayida yaygmlastirma Istanbul’da yapilmustir.

4. Soz Kii¢iigiin Kutu Oyunu Yayginlastirma Deneyimi Degerlendirme Siireci
Kavramsal ve Metodolojik Cerceve

Bir projenin/programin/¢aligmanin  etkisini ortaya ¢ikarmak icin yapilan
degerlendirme c¢alismalarinda Oncelikle yapilmas: gereken projenin/programin/
caligmanin “Degisim Teorisi’nin olusturulmasidir. Degisim Teorisi, proje kapsaminda
gerceklestirilen faaliyetlerin  birbiri ardina nasil sonuglar dogurdugunu ve bu
sonuclarla asil degismesi hedeflenen/beklenen ¢iktilara nasil ulasilacagini betimleyen
bir yol haritas1 olarak diisiiniilebilir (Kusif, 2015). Baska bir ifade ile degisim teorisi
bir projenin temel yap: taslarinin ve bunlar arasindaki iligkilerin bir haritasim
cikartabilmemize olanak saglar.

Etki degerlendirme siirecinin ilk ayagi olan degisim teorisi olusturma islemine hakim
olmak degerlendirme c¢alismasinin metodolojik kurgusunun da O©nemli bir
belirleyicisidir. Bu dogrultuda, hedeflenen sonuclar1 Slglimlemek igin secilmesi
gereken gostergeleri ona gore tasarlamak gerekir. Degisim teorisinin olusturulmasi
ayni zamanda etkinin temas ettigi farkli paydaslarin listelemesi isini de beraberinde
getirmektedir. Yiritilen bu etki analizi ¢alismasinda da Cocuk Calismalar1 Birimi
ekibiyle goriismeler yapilarak, once farkli paydaslari listelenmis, ardindan her bir
paydas grubu oOzelinde ne tiir sonuglarin ortaya cikmis olabilecegine dair bir
haritalandirma yapilmaya c¢aligilmistir.

Raporun ilgili ilk boliimlerinde aktarildigi {izere, deneyimsel 6grenme ve akran
egitimi metodolojisi lizerine kurulu, ¢ocuk haklari ve ¢ocuklarla insan haklar1 ¢aligma
konulu bir egitim projesinin pargasi olarak tasarlanan bu egitici kutu oyununun,
degisim haritasina yansiyan nihai hedef ciimlesi ‘10-15 yas grubu c¢ocuklarin, insan
haklar1 konusundaki farkindalik ve bilgilerini oyun araciligiyla artirmak’ oldu. Ancak
bu ciimle aslinda oyunun i¢inde gelistigi proje kapsaminda degerlendirilmek iizere
ortaya konan nihai hedefi yansitmaktaydi. Bu hedefle ilgili en net bilgi siiphesiz ki
oynayan cocuklarin kendisinden alinabilir, ancak hem egitim araci olarak gorece ¢ok
kisa siiren bir etkinlik oldugu i¢in uygun olmayacagindan, hem de ¢ocuklarin oyunla
ilgili iliskileri ve motivasyonlarin1 olumsuz etkileyebilecegi diislincesiyle, uygulama
oncesi ve sonrasi ¢ocuklarla bir degerlendirme uygulamasi yapilmamasi yoniinde bir
tercihte bulunulmustur. Alternatif olarak, nihai hedefle ilgili bilgiye dolayli yoldan,
uygulaticilarin doldurdugu degerlendirme formlari ile oyun siire¢ gézlemleri ve oyun



tasarim siirecinde aktif olan cocuklarla yapilan goriismeler {izerinden ulasilmaya
caligilmastir.

Ozellikle ilk donem degerlendirme formlar1 ve ¢ocuklar ve uygulaticilarla yapilan
goriismelerden gelen geri bildirimler ve oyun siire¢ gozlemleri 1s1¢inda yapilan
degisiklikler sonunda oyun, ¢ocuklarin yetiskin bir kolaylastiric1 destegi olmadan da
baslayip keyifle stirdiirebildikleri bir hal almistir. Yine de bir kolaylastiric1 destegiyle
yuriiyen oyunlarin 6zellikle oyun oOncesi ve sonrasinda yapilacak cesitli etkinlik,
uygulama ve c¢oOziimlemelerle kendi basia bir ¢ocuk haklar1 atélye uygulamasina
doniisebildigi ve bu sekilde daha etkin olabilecegi de belirtilmistir. Her durumda,
cocuklarin oyun siiresince, ¢ocuk haklari ile ilgili temel kavramlar1 ifade eder
olduklar1 gbézlemlenmis olup, oyun ic¢inde nasil yanitlar vererek kazanabileceklerini
¢ozmek tlizerinden de olsa, hak temelli ya da haklar1 korumayan-ihlal eden davranig ve
tutumlara iliskin bir farkindalik kazandiklari tespitinde bulunulmustur. Ayrica, oyunu
belli bir siire ve sik sik oynayan ve 6zellikle ilizerine tartisma olanagi bulan ¢ocuklarda
olumlu yonde davranis degisiklikleri yaratacagina dair yorumlar yapilmistir.

Tim bu yorumlar, nihai hedefe yonelik tespitler olarak degerlendirilebilir ancak
oyunun c¢ocuklar iizerindeki etkisini degerlendirmeye dair daha sistematik bir
degerlendirme siirecine ve yeni degerlendirme araglarina ihtiya¢ oldugu da asikardir.
Bu degerlendirme ¢alismasi i¢in yola ¢ikarken de 6nce bu nihai hedefle ilgili durum
degerlendirilmistir. Calisma, zamanlamasi1 geregi daha ziyade ge¢mise yonelik olarak
kurgulanan bir siire¢ oldugundan, oyunu oynamis olan ¢ocuklarin tespit edilip
bilimsel gegerlilik diizeyi yliksek uygulamalarla onlardan bilgi toplamanin pek de
imkanli olmayacag1 kanisinda hem fikir olunmus, ¢alismada bu nihai hedefe gotiiren
yol iizerindeki diger paydaslara odaklanma yoniinde bir tercih yapilmistir. Cocuk
Calismalart Birimi’nin oyunu yayginlagtirmaya dair yeni donem stratejisini belirleme
ihtiyacinin da bizi bu tercihe gotiiren dnemli bir etken oldugu sdylenebilir.

Kimdi peki bu diger paydaslar? Tabii ki oyunun yayginlagsmasinda igbirligi yapilan,
oyunu talep eden kurumlar ve uygulatici kisiler. Raporun o ilk déneme dair bulgular
boliimiinde deginildigi gibi uygulaticilar genel olarak oyunun beklentilerini
karsiladigini, cocuklarin ve kendilerinin gelisimlerine katkida bulundugunu ve
mesleki ¢alismalarinda kullamilabileceklerini diisiindiiklerini iletmislerdi. Ote yandan
zamanla farkli yas ve meslek gruplarindan yetigkinlerin de uygulatict olmasi ve
oyunun farkli kurumlarda yayginlastirilmaya baglanmasi nedeniyle, oyunun sahada ne
sekilde kullanildigi, uygulaticilar tarafindan ne sekilde algilandig1 ve uygulandigi,
uygulaticilar iizerinde nasil bir etkisi oldugu, ne gibi deneyimler ve &grenmeler
yarattig1 gibi etki degerlendirmesi agisindan énemli yeni sorular ortaya ¢ikmaistir.

Bu dogrultuda degisim teorisinde, nihai amaca ulagmak icin uygulaticilarda ortaya
¢ikmas1 hedeflenen sonuglar ve varsayimlar degerlendirilmistir. Ornegin cocuklarda
farkindalik yaratmak icin Oncelikle uygulaticilarda farkindalik yaratiimasi
gerekmekteydi. Bu farkindalik uygulaticilari, oyunu daha ¢ok c¢ocuga ulastirmak
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konusunda da motive edecek bir etkiye sahiptir. Bu sebeple uygulaticilara iliskin
ulagmak istenilen ilk sonu¢ c¢ocuk haklar1 ve insan haklar1 konularinda
farkindaliklarinin  olmasidir. Keza gergeklestirilen odak grup tartismalarinda
katilimcilarin uygulatict olma deneyiminin onlarda ne tiir farkindaliklar yarattigini
anlamaya iliskin de sorular yoOneltilmistir. Ayrica uygulaticilarin oyunu oynattiklari
sirada karsilasabilecekleri ¢esitli durumlarla bas edebilme ve ¢Oziim iiretme
becerilerinin giliclenmesi de 10-15 yas grubu ¢ocuklarin, insan haklar1 konusundaki
farkindalik ve bilgilerini oyun araciligiyla artirmak nihai hedefine ulasabilmek i¢in
uygulaticilarda yaratilmasi hedeflenen degisimlerdendir. Asagidaki alt hedefleri de bu
ara degisimler arasinda sayabiliriz:

- Okuma giicligii ¢eken, davranis problemleri olan ve/ya oyundaki hikayelere
benzer travmatik hikayeleri olan c¢ocuklarin oldugu gruplarda oyunu
oynatirken ¢oziim iiretme becerisi

- Oyunu farkli ortam ve zaman araliklarinda oynatabilme deneyimi

- Oyunu egitimsel bir arag olarak farkli ve yaratici bi¢gimlerde de kullanabilme
becerisi

- Cocuklarin oyunla kurduklar1 iliskiyi ve kendi aralarinda yiirittiikleri
tartismalari izleyebilme ve yonetebilme becerisi.

- Oyunu oynatma ve yayginlagtirma motivasyonu

Yayginlastirma siirecinin 6nemli bir paydasi olan uygulaticilardan sadece kendileriyle
ilgili ara donilisiim hedeflerine yonelik degil ¢ocuklarin nihai kazanimlarina ve o
kazanimlara gotliren ara doniisim hedefleriyle ilgili olarak da bilgi alinmasi
hedeflenmistir. Cocuklarin oyundan keyif almalari, oyunu tekrar oynamaya dair
istekleri olmasi, oyundaki durum ve vakalar1 kendi hayatlariyla iliskilendirebilmeleri
gibi hedefler bu ara doniisiim hedefleri arasinda siralanabilir.

Oyun yayginlastirma siirecinin bir diger paydas: da sliphesiz yayginlagtirma yapilan
kurum ve mekanlarla, buralarda calisan ve karsilasilan kisilerdir. Yayginlagtirma
siirecince bu paydaslarin gelisimine yonelik net bir hedef konmamis olsa da,
kurumlarinda uygulamasi yapilan oyunlarla dolayli yoldan tanisan okullardaki
ogretmenler ve idarecilerle, sivil toplum kurulusu ve toplum merkezlerindeki ¢alisan
ve goniilliilerde oyunu anlamaya ve oynatmaya dair bir motivasyon gelismesi ve
belki bu sekilde tek seferlik bir uygulama olarak kurumlarinda deneyimlenen oyunun
talep edilmesi yoluyla o kurumdaki cocuklarla diizenli ve siirekli bir sekilde
bulusturulabilmesi yoniinde bir firsat olusmasi beklenmektedir. Dolayisiyla oyunun
oynandig1 kurumlarda calisan ve goniillii olan kisilerin ilgi ve motivasyonlarinin
gelisimi de degisim teorisinin bir bagka ayagi olarak diisiiniilebilir. Bu konuyla ilgili
degerlendirmeler de yine uygulaticilarla yapilacak goriismelerde dolayli olarak
alinmaya ¢aligilmistur.

Yukarida aktarilan ve rapor ekinde sunulan (Ek 3) degisim teorisi ve bugiine kadar
yapilan oyun yayginlastirma dagilim 6zellikleri dikkate alinarak belirlenen metodoloji
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kurgusu cercevesinde, bu etki analiz calismasinda miimkiin oldugunca farkl
yapilardan (okul, sivil toplum 0rgiitii, belediye, tiniversite, toplum merkezi vb), farkli
meslek ve yas gruplarindan (goniillii iiniversite O0grencisi, 0gretmen, kamu/yerel
yonetim calisan1 vb) ve farkli cografyalardan (istanbul, Ankara, Izmir, Denizli,
Eskisehir vb en ¢ok oyun gonderilen sehirlerin oldugu) odak gruplar olusturulmasi ve
miimkiinse oyun tasarim ve uygulamasinin ilk doneminden ve/ya hem yakin zamanda
hem de birkag kere oynamis olan ¢cocuklarla da goriisiilmesi hedeflenmistir.

Ekte (Ek 4) paylasilmis olan konu basliklar1 ¢ergevesinde yapilandirilan odak gruplar,
katilimcilarin - onceliklerinde olan ve odaga getirdikleri temalar hakkinda fikir
paylasimi yapilmasini kolaylastiran ve 6n plana ¢ikan deneyim, diisiince ve algilari
anlamaya yonelik sorularla yonlendirilmeye calisilmistir. Katilimcilarin deneyim ve
diistince paylasimlar1 iizerine kurgulu olsa da yapist geregi tek bir bireyin kisisel
hikayesi {izerinden derinlemesine bir inceleme igin ¢ok da uygun olmayan odak grup
goriismeleri degerlendirilirken odaklanilan tartisma alanlar1 ig¢inden ortaklasan
basliklar ¢ikarilmaya, bu bashklar da degisim teorisi gostergeleriyle iliskilendirilip
katilimcilarin s6zleriyle 6rneklendirilerek aktarilmaya calisilmistir.

5. Saha Cahismasi

Etki analiz raporunun bulgular boliimiinii olusturan saha verileri Ekim-Aralik 2017
tarihleri arasinda yapilan 7 odak grup gorlismesi ve iki derinlemesine goriismeden
cikarilmistir. Bu siire¢ i¢in daha farkli sehirler ve gruplardan odak gruplar organize
edilmeye calisilmigsa da, Cocuk Caligmalart Birimi’nin tim c¢abalarmma ragmen,
goniillii uygulaticilara ulagsmak, ortak ozelliklerine gore odak grup i¢in yeterli bir
sayida olacak sekilde gruplayip toparlamak ve bunun i¢in ortak bir zaman
saptayabilmek ¢ok da miimkiin olmamistir. Oncelikle, siirecte daha rahat ulasilabilir
olabilecekleri ve oyun oynatma deneyimlerinin daha taze olacag1 goriisiiyle materyal
talep formunun 2016 ve sonrasindaki boliimlerine ulasilmaya calisilmistir, ancak
cogunlugunu devlet okullarindaki 6gretmenlerin olusturdugu o liste igerisinden gorev
yeri/degismemis olan, dolayisiyla oyunu hala oynatabilme sansi1 bulunan kisi sayisi
sasirtict sekilde diistik ¢ikmistir. Gorev yeri degismis olan 6gretmenlerin oyunlar ilk
istemis olduklar1 okulda biraktiklari ancak aktarim yapmadiklari durumlarda oyunun
hala oynanip oynanmadigina dair bir bilgiye ulagsmak oldukga gii¢ olmustur. Benzer
sekilde gorev yeri degisen 6gretmenler, oyunlar: beraberlerinde gotiirdiiklerinde ancak
yeni okullarinda oyunu oynatma olanagi yakalayamadiklarinda da yayginlastirma
siirecinin sekteye ugradigi gézlemlenmistir.

Buna bir sekilde ulagilan 6gretmenlerin kendi yogun programlari igerisinde ortak bir
zaman bulmakla ilgili yasadiklar1 sorunlar eklenince, O0gretmenlerle odak grup
yapmak miimkiin olmamisg, bu alanda ancak iki derinlemesine goriisme ve 0gretmen
adaylariyla yapilan bir odak grup goriismesi yapilabilmistir.
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Sivil Toplum Kuruluslarinin toplum/gencglik/cocuk merkezlerine goénderilmis olan
oyunlarla ilgili olarak da 0©zellikle dogrudan oyunlarla ilgili sorumlu kisiler
bulunmadig1 durumlarda, oyunun diizenli olarak oynatilip oynatilmadigina dair net bir
bilgiye ulasmak ve oynatan kisileri odak grup toplantilarina davet etmek konusunda
sorunlar yasanmuistir.

Ulasilmas1 zor olan diger bir grup da yas donemlerine bagli olarak egitim-istihdam
gecis stlirecinde siirekli bir hareketlilik i¢cinde olan iiniversiteli gen¢ goniilliiler
olmustur.

Séz kiigligiin kutu oyunu 40’1 askin sehirle bulusmus olmasina karsmn, Istanbul
disinda ¢ok biiylik yogunlukta oyun dagitimi yapilan bagka bir il olmadig: i¢in,
yukarida siralanan saha planlama sorunlar1 farkl illerdeki odak grup hazirliklarinda
daha da carpici bir sekilde yasanmigtir. Saha ¢alismasi planlanirken ortaya ¢ikan bu
tablo, aslinda oyunun yayginlastirilma siirecinde hangi kisi ve kurumlara ne sekilde
iletildiginde daha etkin olabilecegi konusunda da Onemli bir bulgu olarak
degerlendirilebilir. Bu dogrultuda, oyunun Cocuk Caligmalar1 Birimi’nin kurumsal
olarak isbirligi icinde oldugu, farkli projeler yoluyla kurum kiiltiirii {izerinde de bir
etkiye sahip oldugu, uygulaticilarin ekip olarak oyunla tanisip, oyunu bir
proje/program/egitim ¢ercevesinde uyguladiklari, kisisel ilgi ve meraklarindan
hareketle motive olup dahil olduklar1 ¢aligmalarda daha etkin olarak uygulandigi
cikarimini yapmak yanlis olmayacaktir.

Tiim bu siirecin sonunda, oyunun en yogun olarak yayginlastirildig1 Istanbul’da
Saniyer Belediyesi Genglik Egitim Merkezi 6gretmenleri; Cocuk Calismalart Birimi
ve Tarlabasi Toplum Merkezi géniilliileri; Universitelerin Insan Haklar1 Kuliipleri
iyeleri; Egitim Fakdiltesi goniilliileri ile dort; Dariissafaka Egitim Kurumlart 5 ve 6.
Siniflarina devam eden g¢ocuklarla bir odak grup toplantis1 ve Darligsafaka Egitim
Kurumlari’nda ¢alisan ve oyun tasarim siirecinden beri aktif olan bir 6gretmenle ve
iki senedir oyunu oynatmakta olan bir Ogretmenle derinlemesine iki gorligme
yapilmis, ayrica Eskisehir Biiyliksehir Belediyesi Cocuk Haklar1 Birimi ydnetici ve
goniilliileri ile Denizli Koruyucu Aile Dernegi goniilliileriyle de odak grup toplantilari
gerceklestirilmistir. Siireleri 50 dakika ve 2 saat arasinda degisen bu gorlismeler
araciligiyla ¢ogunlugunu genglerin olusturdugu toplam 35 uygulaticinin (21 kadin, 14
erkek) ve 15 cocugun (8 kiz, 7 oglan) deneyimlerini ve diisiincelerini dinleme firsati
bulunmustur.

6. Bulgular
Saha calismasi planlamasinda yasanilan zorluklara ragmen, yapilan odak gruplarla
oyunla ilk iliskilenme, uygulama siireci, uygulama alanlari, uygulanan kurum yapisi

ile uygulatict ve ¢ocuk oOzellikleri acisindan farkliliklar barindiran zengin bir
ornekleme ulasildig: sylenebilir.
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Bu boliimde odak grup toplantilarindan ve derinlemesine goriismelerden yapilan
cikarimlar katilmecilarin kendi s6zleriyle desteklenerek aktarilmaya calisilacak, bu
aktarim degisim teorisi gostergeleri temel alinarak olusturulan gerceve iginde belli
basliklar iizerinden yapilandirilacaktir.

6.1. Oyunun Cocuklar Uzerindeki Etkileri

Oyunun, nihai hedefi ilk tasarim siirecinde 10-15 yas grubu ¢ocuklarin, insan haklar
konusundaki farkindalik ve bilgilerini artirmak olarak belirlenmistir. Bu nihai hedefe
ulagilmasi i¢in ¢cocuklarda beklenilen ara degisim gostergeleri ise cocuklarin oyundan
keyif alip, tekrar oynamaya dair istek duymalari, oyunu kendi baslarina da oynayabilir
olmalar1 ve oyundaki durum ve vakalar1 hayatlariyla iliskilendirebilmeleri olarak
stralanmigtir. GOriildiigl tizere bu ara degisim gostergeleri daha ¢ok ¢ocuklarin oyunla
nasil iligkilendikleriyle ilgili gostergelerdir. Olumlu bir iliskilenmenin, beraberinde
daha c¢ok oyun deneyimi getirebilecegi ve ozellikle bu deneyimlerde oyunu kendi
hayatlariyla iligkilendirebilen ¢ocuklarda nihai hedef dogrultusunda bir doniisiim
olacag1 beklenmektedir.

Bu degisim gostergelerine dair hem ¢ocuklardan hem uygulaticilardan bilgi alinmaya
calisilmistir. Dariigsafaka Okullari’'nda ¢ocuklarla gergeklestirilen odak grup
caligmasinda, toplantiya katilan 5. ve 6. sif 6grencilerinin, ¢cogu oyunu sadece bir
kere ve uzun zaman 6nce oynamis olmalarina ragmen, oyuna dair yiiksek diizeyde bir
heyecan ve motivasyon ortaya koyduklart goriilmiistir.

1

“Sevdim, eglenceli bir oyundu.’
“Baska arkadaslarla da oynamak isterim.”
“Sinifta 6gretmenlerle oynadik, sonra oynayamadim ama ¢ok oynamakisterim.’

)

Cocuklar oyunun kurallarin1 algilamakla ilgili baslangigta biraz zorlanmis olduklarini
sOyleseler de bu durumunun sozkii¢liglin kutu oyununa iliskin olmaktan ziyade
onlarin genel olarak oynadiklar1 diger kutu oyunlarinin kurallarimi 6grenmekle ilgili
deneyim ve aliskanliklarini yansitryor oldugu sdylenebilir.

“Birazcik zorlanmigtim,biraz karisikti ama oynadik¢a alistim ve sevdim.”
“Kurallar anlatti ogretmen ama oynayarak ogrendik, yoksa ¢ok karisik geldi,
hangisiydi diye soruyorduk hep.”

(Baska oyunlarla da benzer mi oluyor? ) “Oynayan birilerini izleyerek, yonergeyi
okusak da anlamadigimiz zaman soruyoruz, oynayanlara bakiyoruz.”

Odak grup goriismesinde ¢ocuklarin en ¢ok heyecanlandiklari ve konustuklar1 konu
hemen hemen goriigmenin tiimiiniin odag1 haline gelen oyuna ve kurallarina dair
oneriler kismi olmustur. Cocuklarin bu konuyla ilgili kendilerini bu kadar kaptirmis
olmalar1 her seyden oOnce oyunun onlara ulagsmak ve ilgi ve motivasyonlarini
kazanmakla ilgili ne kadar dogru bir ara¢ tercihi oldugunu gostermistir. Onlarla
kurulan iliskide samimi, diriist ve acgik olmak adina Onerilerinin degerli oldugu
hissettirilmis, bazi degisikliklerin ne gibi sonuglar1 olabilecegi hakkinda birlikte
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diisiinebilecekleri bir ortam olusturulmaya calisilmis ve su an icin oyunla ilgili yeni
bir basim ve kural degisikligi giindemi olmadig1 da agik bir sekilde paylasiimigtir.
Bununla birlikte c¢ocuklardan gelen Onerilerin burada aktarilmasinin, oyunun ve
Cocuk Caligmalart Birimi’nin genel ilke ve degerleri agisindan anlamli oldugunu
diisiiniiyoruz.

Onerilerin bir kism1 oyunun hizinin ve zorluk derecesinin degismesine bagli olarak
heyecaninin artmasi yoniinde gelmistir:

“I¢ parkur- dig parkur belki bir parkur daha olsa; yeni parkur daha engelli ya
da hediyeli mesela ama uzun degil birinci parkur 4, ikinci 8 olabilir”

“Oyun zevkli ¢ok ama 8’de degil 5le gegebilsek, ¢cok bekleniyor ¢iinkii”
“Careleri degistirmenin sinir1 olsa, yavaglyor ¢iinkii. Herkes sunu da
degistireyim bunu da degistireyim diye bekleyince.”

“Her tur ¢are degistirme hakki olmasa da ¢care degisikligi karti olsa, daha az
bekleriz o zaman.”

“Bir tur bekle diyeni istemiyoruz.

Oyunun ilk versiyonunu oynamis olan bazi ¢ocuklardan gelen Oneriler ise, oyun
tasarim siirecinde aktif olan ¢ocuklarin Onerileriyle paralellik gostermis ve aslinda
oyunun yeni versiyon basimlarinda yapilmis olan kural degisikliklerini dogrular
nitelikte gelmistir.

“Ugur bocegini eslestirme zor geliyor, ¢cok uzun siiriiyor sadece hakkin ismi

vazsa” (ilk versiyon)

Baz1 ¢ocuklar oyunda olay olay kartlarinin cevaplarini tahmin etmenin genelde kolay
oldugunu sdyleyerek, oyunun zorlastirilmasiyla ilgili oneriler getirmislerdir.

’

“Olay olay kartlarinda daha ¢ok olsa daha zor olsa.’
“Eksi puanlar daha ¢ok alinsa, kafadan atarak bulabiliyorlar ¢iinkii, ama
okurken de daha uzun siirmesin”

Genel odak grup toplantisi gercevesinde goriismecinin aktif bir sekilde katilim
gosterip goriis bildirmesi dogru olmasa da, ¢ocuklarla yapilan odak grup toplantisinda
katilime1 ¢ocuk sayisinin ¢ok olmasi ve ¢ocuklarin bu bulusmay1 bir etkinlik olarak
algilamis olmalar1 nedeniyle daha esnek bir goriisme cercevesi izlenmistir. Bu
cergevede, c¢ocuklarin degisiklik Onerilerinin dinlenmesinden ve hali hazirda gegerli
olan kuralin neden o sekilde oldugu ile ilgili paylasim yapilmasindan olduk¢a mutlu
olduklar1 gézlemlenmistir.

’

“Hak kartlarint kaybedip diger kulvara donmesi kotii oluyor.’
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G: Peki gergek hayatta boyle seyler oluyor mu? Aslinda bu kural biraz da bu
durumu diisiindiirmesi i¢in var. Mesela ne yapryoruz bdyle durumlar olunca?
“Béyle oldugunu diisiinmemistim, o zaman degigmesin”

“Istedigin hak kartini al karti olsa , hak karti degisikligi olabilse mi? Ya da
tamamen degisse, mesela yanindakiyle degis diye bir sey olsa?”

G:Hmm peki boyle olsa nasil hissederdiniz peki?

“Caba gosterip aldiklar: elinden aliminca iiziiliiv, alan da ¢ok sevinir”
G:Peki gercek hayatta mesela boyle durumlar oluyor mu, yani tamamen baska
biriyle hayatinin degismesi gibi?

“Yok olmuyor.”

“Sade bir tur oynasalar peki olur mu?”’

G:Onerelim tabii, belki kendini baska bir insanin yerine koyma gibi olur,
empati kurmak gibi.

“Evet oyle!”

Cocuklar oyunu oynayan ¢ocuklarin hangi konularda yeni bir seyler diisiinmiis ve
O0grenmis olabilecegi konusunda olumlu geribildirimler paylasmislardir.

“Cocuk haklarint ogrenebilir, oyunun isminden ve kartlardan yola ¢ikarak.”

“Benim boyle bir hakkim mi varmus diye diigiinebilir bence”
G: Hangi haklar mesela?

“Katilim ve birlikte hareket, is gii¢, dinlenme ve tatil.”

“Biz aslinda konu anlatilirken daha temel seyleri 6gretiyordu 6gretmen ama
oyunda mesela kiiltiir sanat ve bilim karti gibi daha yeni kartlar var, daha a¢ik
yani.

Ancak yeni seyler diisinme ve Ogrenme diizeyinin ¢ocuklarin oyunu oynama
sekillerinden, oyunu ne siklikta oynadiklarindan, oyunla ilgili konugsmaya ne kadar
devam ettiklerinden bagimsiz olmadigi da unutulmamalidir.

’

“Merakh bir kisiyse haklar: diisiinebilir, olaylari arkadaslariyla tartisir.’

“Niye onu segtin diye sormuyoruz pek ama kolay olup bilemeyince biri mesela
soruyoruz.”

Toplantiya katilan ¢ocuklarin hemen hepsi oyunu Sosyal Bilgiler dersleri ve ¢cocuk
haklar1 konusu c¢ergevesinde deneyimlemis olup, bir kismi iinite yapilar1 geregi
oncesinde veya sonrasinda diizenlenen etkinliklerle desteklenmis bir oyun deneyimi
yasamistir.

“Oncesinde resim yapmistik, sonrasinda ¢ok uzun olmadan kartlarla ilgili
calismistik. Ders kaynatmak gibi oluyor, oyunun kendisi zevkli ¢iinkii ¢cok.”
“Ders iginde serbest zamanlarda oynayabiliyoruz, sosbu gibi (Tabu oyununun
sosyal bilgiler dersi i¢in uyarlanmis hali)”

16



Cocuklarin, oyunu ders disinda farkli sekillerde oynamaya dair de heyecan ve
motivasyonlar1 oldugu gozlemlenmistir.

“Ingilizce ve sosyal bilgiler derslerinde bilgi sorulari olan oyunlar var onlar
gibi yapabiliriz sadece kartlari mesela”

“Sokak oyunlarint uydurdugumuz oluyor, disari oyunlar: yapabiliriz belki.”
(Burada oyunun bir Bilgi {iniversitesi 6grencisinin projesi olarak sinifta biitiin
grup oynanacak bir oyun olarak tasarlandig: bilgisi paylasildi ve bu onlar1 ¢ok
heyecanlandirdi)

Calismada cocuklarla yapilan tek bir goriisme oldugu icin, bu goriismenin oyunun
cocuklar tizerindeki etkileriyle ilgili olan bu bdliimde bir biitiin olarak paylasilmasinin
daha dogru olacagi diisliniilmiistiir. Ancak oyunun c¢ocuklar iizerindeki etkileriyle
ilgili olarak, uygulaticilarla yapilan diger odak grup goriismelerinde de birgok
deneyim aktarimi ve yorum paylasimi olmustur.

Goniillii uygulaticilar odak gruplarda her seyden 6nce ¢ocuklarin oyundan keyif aliyor
olduklarini belirtmislerdir. Bu yondeki olumlu degerlendirmelerin bir kismi1 dogrudan
oyunun kendi yapis1 ve tasarimiyla, bir kismi ise oynaticilarin ¢ocuklarla kurdugu
iligski ve/ya oyunun oynandig1 atmosferle iliskilendirilmistir.

“Cocuklar ¢cok mutlular, sik istiyorlar, en revagta olan kutu oyunu buydu. Hadi
g¢ocuk  haklart  oynayalim diyolar, konuyla bagdastirdiklar: i¢in.”
(Dariissafaka, 6gretmen)

“Normalde bu kadar uzun oyundan sikiliyorlar ama bundan keyif aliyorlar
icinde ogretici o6geler barindirsa da ama eglenebildigin bir oyun, %70
teneffiise ¢ikmiyor, bu 6nemli bir isaret.” (Dariissafaka, ogretmen)

“Oyunla didaktik degil eglenerek 6grenmis oluyorlar.” (Eskisehir)

“Mesela benim kiz kardesim Meryem, evde bulusurlardi o sirada oyun
bendeydi  kendi  kendilerine oynarlardi ¢ok egleniyorlardi  ¢iinkii
ogreniyorlardi. Diyelim ki ¢ocuk haklarinda 10 tane hak var yasam hakki
sovledir su hak boyledir dedigimde Meryem onu almaz ki ama Meryem’e a ne
kadar giizel resim dedigim o kendi kafasinda bunu gérselle biitiinlestiriyor.

Ve o kadar cok hosuna gidiyor ki bunu ogrenivor.* (Ist. Univ, égretmen
adaylary)

“Merkezde bir kere daha oynayalim diyorlar mi , okuma yazmasi olan
cocuklarsa diyebiliyorlar, 3-4 kendi arkadasimla oynayabilirim diye, oyuna
dair heyecan gibi degil sade de farkli bir sinifta oynayabiliyoriar bu oyunu,
onu da o yiizden tercih edebiliyorlar.” (TTM ve COCA géniilliileri)

“Koyde birisi geldi bizimle oynuyor, gelip beni muatap gordiiler,
sorabilecegim birileri var, abiler ablalar var. Aaa benim boyle bir hakkim
varmig diye 6greniyorlar, hoslarina gidiyor.” (Eskisehir)
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“Koéy okullarinda zari bilmeyen c¢ocuklar bile oluyor koy okullarinda,
kendilerini degerli hissediyorlar gidince, abiler ablalar geliyor farkli bir
sekilde.” (Eskigehir)

Uygulaticilar, ¢ocuklarin goérece daha olumsuz deneyimlerinden, katilmak istemeyen
cocuklardan da s6z etmis olsalar da bunlarin ¢cogunun c¢ocuklar arasindaki ve sinif ici
iligkisel dinamiklerle iligkili oldugu gozlemlenmistir. Goniilliiler, zaman zaman oyunu
bu dinamikleri olumlu yo6nde degistirmek i¢in de kullanabildiklerinden
bahsetmislerdir.

“Ne kadar ¢abalasam da oynamayi istemeyen ¢ocuk vardi, oynamadi oyle
olabiliyor. Onun oynamasina izin vermeyen ¢ocuklar da olabiliyor, ya da iste
konusmuyor mesela kendi diyor ben oynamayacagim. Kendi gruplari varsa
disardan gelen birini istemeyebiliyorlar. gruplasma olmamasi igin oyunun
kazanmak gibi degil yardimlasarak beraber kazanacaklarin agiklayinca daha
iyi olabiliyor.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Ice kapali ya da diglanan o&grenciler de aciliyor bu alis verisle.”
(Dariissafaka, 6gretmen)

Goniilli uygulaticilarin oyunun ve kurallarin ¢ocuklar tarafindan nasil anlasilacagi
yoniinde kaygilart olsa da, akis icinde genel olarak bu konuda bir sorun olmadigini,
cocuklarin oyunu daha ¢ok oynarken 6grendiklerini belirtmislerdir. Cocuklarin oyunu
ilk oynayislarinda tek baslarima anlamalarimin zor olabilecegini diisiinen bazi
goniilliller, bu  siirecin  ¢ocuklarin  anlatim  yapti§i  oyun videolariyla
kolaylastirilabilecegini onermislerdir. Ancak yine de 6zellikle ilk oyun deneyiminin
oyunla tanigilan ve oyunun nasil oynandiginin 6grenildigi bir deneyimin Gtesine
gecmesinin zor oldugu da ortaya konmustur. Goniillii uygulaticilar, bu baglamda,
oyunun ¢ocuklar iizerindeki etkisinin ancak iki ve {lizeri sayida oyun oynayan
cocuklarda daha saglikli bir sekilde goriilebilecegi ve Odlgiilebilecegi yoniinde
diisiincelerini paylasmislardir. Raporu kaleme alan etki degerlendirme uzmanlari da
bu goriisli benimsemektedir.

“Cok fazla kart var, nasil aktaracagum diisiinmiistiim ama ¢abuk kavradilar,
oyun igine girince akiyor akis.” (Dariissafaka, 6gretmen)

“6 grup 24 kisiydi benim sinif ve tek ben varum tabii ogretmen. Genel geger
kurallardan bahsettim basta ama oyun i¢inde ogrendiler, biraz yordu tabii.”
(Dariissafaka, 6gretmen)

“Powerpoint sunumla daha kisa ve net bir sunumla sinifta anlatmayr da
denedim ama asil olarak oynayarak ogreniyor.” (Dariissafaka, ogretmen)

“Oynarken anlatiyorum ben daha ¢ok. Akillarinda kalmiyor basta agiklayinca.

Cok temel kismi anlatiyorum ama sonra kartlara geldikce anlatryorum iste
buraya gelince ne oluyor gibi.” (TTM ve COCA Géniilliileri)
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“Oyun kurallarin daha uygulayarak ogrenmelerini daha ¢ok tercih ediyoruz.
Bagslayin, sonra bana sorun. Bagstan séyleyince akilda kalmuyor ¢iinkii. ”
“Anlatirken bir de orneklerle anlatmaya ¢alisiyoruz kurallari. Bastan akilda
kalic1 sekilde biraz giildiirerek de anlatiyoruz iste balli kése , kotii kose gibi.”
“Bazen de biz de soyle yapsak ya diye kurallar getirmek istiyorlar,”
(Eskisehir)

“Ama yalniz oynamalari zor sanki. Ben oyunun nasil oynatilacag ile iliskili
video ararken bir sey bulmustum. Bir ¢ocuk oyunu anlatiyordu, onun gibi bir
sey iyi olabilir.” (Denizli)

“oyunun nasil oynanacagini kavradiktan sonra elestiri noktasina gelebiliyor.
Biiyiiklerden daha farkli oluyor, ozellikle anlatinca, hatirlatinca oyunun
kurallarimi arada. Tek kisi de olsa o elestiriyi yapabiliyor, oyunun igine
girdikten sonra yapabilivor. Iki iic oynadiktan sonra.” (TTM ve COCA
Goniilliileri)

“Ikinci oyunda kurallar: daha rahat anlamis olabiliyorlar, biraz kurnazhik da
vapabiliyorlar, anlatiyorlar arkadaslarina ama biraz kendilerine gore
vapabiliyorlar. Ama yanlis cevap verdikleri de ¢ok olmuyordu bu arada, yani
merkezin diger etkinliklerine de katildiklar icin buna dair bir bilingleri var.”
(TTM ve COCA Goniilliileri)

Oyunun iki veya daha ¢ok sayida oynanmasinin hem kurallarin iyice 6grenilmesini
hem de kazanimlarin pekigmesini saglayacagi goriisiinde ortaklasan goniillii
uygulaticilar anlatilarinda paylasim, yardimlagsma, birbirlerini dinleme, 6zetleme, soru
sorma gibi beceriler gibi dogrudan oyunun konusu olmayan farkli kazanim alanlarini
da one c¢ikarmiglardir. Bu konuda bir degerlendirme yapilirken, 6ne ¢ikan
kazanimlarin, uygulaticilarin kendilerinin oyun i¢in 6nemli gordiikleri ve dolayisiyla
organize ettikleri ve/ya izledikleri oyunlarda iizerinde durulmasina ¢alistiklar: alanlar
olabilecegi diislincesinin gdz 6niinde bulundurulmasi yerinde olacaktir.

“Cocuk bir kere oynadiginda haywr ama devam ettiginde oynamaya
kazanimlar pekisir.” (Denizli)

“Liselerle ilk oynarken gozlemim oynama siiresi arttik¢a kullandig kelimeler
degisebiliyor, bir saat oynayanla 3 saatle aymi olmuyor.” (Dariissafaka,
ogretmen)

“Karsisindakini dinleme en temel kazanim olur. Olaylari 6zetleme de konugma
kazamm ile iliskili. Konu hakkinda farkli sorulara cevap verme ve farkl
sorular sorma temel kazamimlarla diisiiniildiigiinde en ¢ok konusma ve
dinleme ile iligkili” (Denizli)

“Oyun  kurallarindaki niianslart  fark etmeleri giizel, sonradan fark
edebiliyorlar, mesela c¢areler iizerinden yardimlagma.” (Dariissafaka,
ogretmen)
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“Tek oyunda anca 6greniliyor, sonra merak edenler daha ¢ok tartisiyor tabii.”

(TTM ve COCA Goniilliileri)

“Tek ¢ocuklarin daha ¢ok oldugu merkez okullarda, herkesin evinde oyle.
Boyle cocuklarda paylagim olmasi iyi oluyor oyunda, isteklerinin yerine
gelmesini bekliyorlar hep...Etkilendigim kismi demistim ya ¢ocuklarin bundan
¢ok haz aldigi paylastiklar: i¢in. Bu oyunla birbirlerini nasil destekledikleri,
paylasmayr égrendikleri. Bir defalik degil pekistirme siireci de olsa. Ozellikle
paylasmayr hedef alan, birlikte olmanin giiciinii gorebilecegi, sevgi, sefkat gibi
seyleri de igine alarak.” (Eskisehir)

Gontilli uygulaticilar katildiklar1 odak gruplarda, oyunun g¢ocuk haklar1 ve insan
haklariyla ilgili olan kazanimlarindan ve bu kazanimlarin 6zellikle hangi konularla ve
hangi oyun dinamikleri ve kartlar1 {lizerinden gerceklesmis olabilecegine dair
diistincelerinden de bahsetmislerdir. Bu anlatilarda, katilimcilarin s6z konusu
konularla ilgili kendilerinin ve/ya akranlarinin yasadigi degisimlerden de bahsetmis
odluklar1 gozlemlenmistir. Bu durum degisim teorisinde vurgulandig: gibi, ¢ocuklarda
gerceklesmesi beklenen nihai doniisiime ulasilabilmesi icin  goniilliillerde/
uygulaticilarda da belli alanlarda bir degisim gerektigi diislincesiyle Ortiisiir
niteliktedir.

“Demin kartlara bakarken ben seyi hatirladim oyun oynama hakkint ben
aslinda oyunu oynatmaya baslayana kadar oyun oynama hakkinin iizerine hig
diigiinmemistim. Mesela onu orada gérmek benim icin ¢ok ilgi ¢ekici oldu
¢ocuklar da bizim boyle bir hakkimiz mi vardr diye sorgulamislardi. Onun bir
hak oldugunu bilmiyor ¢ocuklar.” (Denizli)

Gonilliiler odak gruplarda, ilk bakista kazanim gibi goriinen bazi durumlarin oyun
dinamigine bagli bir kazanma motivasyonuyla ilgili olabilecegini, ¢ocuklarin
oyundaki vakalar1 okuyup tartigmakla ilgili ilgi ve motivasyonlarinin ve bunlar
etkileyen bulunduklar1 ortam ve okullarin sosyo-ekonomik durumlarinin kazanimlar
tizerinde dnemli bir etkisinin olabilecegini dair drnekler paylagmislardir.

“Esenyurt’a o ozel kuruma gittigimizde ogrenciler kazanma odakli degil de
belki de yaslarindan dolayr emin degilim. Ama bence semt farkindan dolay:.
Bir bagcilarda oynattik devlet kurumunda bir de Esenyurtta, Bagcilardakiler
aswrt kazanmaya oynadi. Ne kadar séylesek de ama Esenyurt ta daha farklyydi
belki de toplumla alakali bu Esenyurtta sadece haklarini 6grenmeye
calistyorlardr.” (Ist. Univ. Ogretmen adaylart )

“Cocuklar ¢ozmekte zorlanabiliyorlar, rekabete doniip kurallari yoksaymaya
caligabiliyolar. Biraz komplike geliyor, biraz fazla sey verilmeye ¢alistigi icin 2
saat yetmiyor, bir kerede ancak oyunu kavriyor, kartin anlamina bakmiyor
ancak nasil agitlir 6greniyor, ona odaklaniyor. Odaklanan var Ermeni
okulunda ikinciye oynayanlar hatirlyyorlardi ama genele vurulunca ¢ok fazla

degil”(COCA ve TTM goniilliileri)
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“Bir de her gruba gére degisiyor. Ermeni okulu kapasitesi ¢ok baska,
STKlardan gelen bagska, gruplara gore, SESe gore degisebiliyor. Cevre
sartlari, yasayis sekilleri falan degiskenlik gosteriyor. Ermeni okullarindakiler
kendileri ifade edebiliyorlardi ama iste diger okullarda siddet géren vardi,
ezilen ¢ocuklar vardi, zaten boyledir diye asagiliyorlard: falan. Cok etkiliyor
oyun seklini tabii”’(COCA ve TTM goniilliileri)

“O etki olacakken hep birinci segenek dogruya geliyor. Diisiinen oluyor tabii
mesela Ermeni okulunda yorum yaparak sorguluyorlar, aile de farkl, din
olayini ifade edebiliyorlar. Diger kesim ¢ok sorgulamiyordu ”(COCA ve TTM
goniilliileri)

“Oyun yas ilerledik¢e daha kolay kavraniyor, bilgi evlerinde ulastigimizla
liselerde oynattigimizda ulastigimiz sonu¢ daha farkli bilgi evierindeki
cocuklarin alt yapisal olarak once bu oyuna hazirlanmalar: gerekiyor....
Olayla sebep sonu¢ ve mantik iligkisini kurmakta zorlandiklar: bir durum
olusuyor. Yani yakin ¢evrenizde altin ¢ikarivyor denilince ¢ocuk bunun nesi
kotii olabilir su kirlenirse kirlensin burada ¢ocugun alt yapt ve genel kiiltiir
bilgisinin ne kadar olduguyla baglantili dedigim gibi neden sonug iliskisini
daha kiigiik gruplar ya da daha alt swmiflar olusturamamis oluyor ama
ortaokul lisede artik neden sonu¢ ve mantik iligkisini kurabilmeyi ogrendikleri
icin” (Denizli)

Odak gruplarda ortak bir sekilde dile getirilmis olan bir bagka goriis, cocuklarin kendi
hayatlariyla daha ¢ok iliskilendirdikleri olay ve haklarla ilgili kazanimlarinin daha net
bir sekilde goriiniir oldugu ve daha kalici olabilecegi yoniindeki goriis olmustur.

“O vaka onun hayatinda somut bir sekilde yasanmistir. (...) Anlik onun
karsisinda ne yapacagini ogrendi.)Olay olay kartlarinda sorulan sorular
kurmaca degil. Gergek¢i. Dogrudan baglanti kurabiliyor. Yeni bir durumla da
karsilasiyor. Bu oznel bir sey. Yeni bir olay sunuyorsunuz ona ama o olay ¢ok
gercek. Onu diisiiniiyor. Acaba ne yapardim diye. O anlamda sorular ¢ok
hayata dokunan seyler.”(Sagem)

“Kazanim, olaylari yorumlama, kendi duymusg bir érnek gibi paylasabiliyorlar,

vasanabilecek hissini verdigi i¢cin. Giincel hayata dair olmasi 6nemli. Her bir
olay hayatlarina degebilir, ¢ok hosuma gitti bu durum.” (Dariissafaka,
ogretmen)

“Yetiskinlerde de benzer,; Temel hak ve ozgiirliiklere daha asinalar ¢ocuklar da
belki sosyal medyada ¢ok giindeme getirildigi icin ¢ocuk ig¢i olayint da biliyor,
egitim almama, iste kiz cocuklarinin erken evlendirilmeme, yasam egitim hakki
bu dort temel hak konusunda daha bilgi sahibiler ¢ocuklar da bunlara daha
asinalar ama diger olay kartlarinda iste mesela mahallenizdeki agag kesiliyor
buna ne gibi tepki verirdiniz kismina gelince ¢uvalliyorlar, yetiskinler de
boyle” (Denizli )
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“Kendi hayatlariyla iliskili olani daha rahat anliyor...Ezberinde hak oldugunu
diigtinmedigi seyleri de fark edebiliyor.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Daha ¢ok agina olduklari seyler hakkinda konusuyorlar, egitim hakki mesela
hemen soyliiyorlar. Az ¢ok biliyor daha onceden, din ozgiirligii ile ilgili
mesela yeni oluyor, hakkaten bilmiyorum, benim hakkim varmis diye duymast
bile onemli bir sey aslinda. Biiyiik bir sey hakkim varmis soru isaretine
diismesi bile. Ailesinden gordiigii haksizlik falan varsa iistiine diisebilecegi bir
durum.” (TTM ve COCA goniilliileri)

Goniilliiler, ¢ocuklarin genel olarak hangi cevabin dogru oldugu, dolayisiyla hak
temelli oldugunu anlama konusunda bir alg1 gelistirdiklerini belirtmisler, hayatlariyla
iliskilendirebildikleri alanlarda davraniglarini de  cevaplari  yOniinde
degistirebileceklerine dair inanglarindan bahsetmislerdir. Cocuklarin davraniglarin
cevaplar1 yoniinde degistirmek ve hayatlarinda uygulamakla ilgili olarak, aile ve okul
cevrelerinden olumlu cevap alamadiklar1 durumlarda hayal kiriklig1 yasayabilecekleri,
hatta bunu 6n goren paylasimlarda bulunduklarindan da bahsedilmistir.

“Yapmak istedigi cevabi veriyor ama ger¢ekte ben bunu yapamam diyor
vani.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Bir yerde sorgulamaya basladiginda biz onun ilk asamasini gériiyoruz. Ama
¢ocuk eve gittiginde ona devam edecek onu bildigimiz icin. Atesi yakmak
onemli o agidan.” (Ins..Hak. Kliipleri)

“Oyun oynamak bir haktir esasinda” dedigimiz zaman eve gidip ailelerine de
soylemek istiyorlar... hatta bir tanesi ¢ocuk haklari sozlegmesini duvara
asmis. 31 miydi, 33 miiydii... “Bak bu madde oyun hakkim var. Ben bunu
kullanmak istiyorum” diye. “(Sagem)

“Mesela okulda oynarken c¢ocuklarin en ¢ok tepki verdiklerin ogretmen
ogrenci iliskileriyle ilgili ogretmenin onlara kizmast hangi yas grubu olursa
olsun sekiz yasta olabilir lise son sinifta olabilir “ya iste ben biliyom miidiiriin
bana bunu yapmaya hakki yok dedikleri mutlaka oluyor.” (Denizli )

“Bazen kendi okullarinda olan bir seyin yanls odlugunu goriiyorlar ama
benim o6gretmenim dogru yapar diyor bir yandan, ogrenciyi asagilamakla ilgili
bir kart. Bizim okulda boyledir sabit diisiincesi var, durumu da
degistiremeyecegim, sorgulasa da degismeyecek sonugta diye diistiniiyor
sonugta. (dogru bildigini sorgulamak ve nasil degistirebilecegine dair
diigiinmek)” (TTM ve COCA goniilliileri)

“dileyle ilgili bir kartta mesela ama o6yle olmuyor iste ki gibi. ben bunu
soylersem kafama vurur defol git der tokat atip der gibi. Sorgulasa da
degistiremeyince daha ¢ok iiziiliiyor, dogrusu buymus da ben napayim.
Biiyiigiim yapmuyorsa ben ne yapayim.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Mesela ¢cocugu ogretmeni doviiyor. Ya da bagirtyor avazi ¢iktigt kadar. Cocuk
bunu séyliiyor. Diyor ki, hocam bilmem ne hoca var. Bir tane sopasi var.
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Sopanin adi bilmem neymis. (...) Bir sey diyor c¢ocuk. Ne diyecegini
saswriyorsun. Tamam sikayet edebilirler ama. Diyecegim ki sikayet edin. Bu
sefer diyecekler Sagem’de hocalar demis ki ogretmenleri(...) O kadar ince bir
sey ki. Dolayli yollardan ¢éziilmesi icin bir sey yapmak zorundasiniz. Ve fark
ediyor bunlari. Bu tarz bir sey konusurken ¢ikiyor ama o. Durduk yere gelip
soylemiyor ¢ocuk. Boyle konusurken bizim hoca da gelip bana vuruyor, diyor.
Fiziksel siddet (...) bir égrenci gelmisti. OSretmenlerinin bir tanesi saclarin
kesiyormus. Atryorum okula gerekli pantolonu giyip gelmediginde vs. Peki
bunu okul yonetimiyle ya da ailenle paylastin mu diyor sordugumda “hocam
soylesek de ogretmene kimse bir sey demiyor.” Yardima ihtiyact oldugunun
farkinda ama kimden destek bulacagini bilmiyor. Annenle babanla paylasiyor
musun diye soruyorum. Hi¢ sikayet noktasinda diisiinmiiyorum. (...) Haberi
var mi diyorum ailenizin. Evet, var. Gidip miidiirle goriistiiler mi diye
soruyorum. Hocam hayw, diyorlar. Ama ogretmendir hak etmistir. Anne
babadan destek géremeyince cocuk gercekten siginabilecek kisinin hangisi
oldugundan emin olamiyor. (Sagem)

Odak gruplarda, oyunun diizeyinin ¢ocuklarin yaslar1 ve egitim arka planlar1 gibi
nedenlerle yiiksek kaldigi, baz1 kavram ve terimlerin anlagilamadigi durumlardan da
bahsedilmis, bu durumlart olumlu yonde degistirmek icin neler yapilabilecegi
konusunda fikir alig verisinde bulunulmustur.

“Karma swmiflarda ozellikle 3.simif isin igine girince zorlasiyor, bazi seyleri
bilmiyorlar da iste dernek kurmak ne demek falan.”

“Oylesine mi soyliiyor mesela siklart yoksa ne oldugunu biliyor mu gibi
stipheye diistiigiim oluyor daha kiigiik siniflarda.”

“Belli bir yerinde hirs basliyor ¢cocuklarda. Hirs girince onu sana versem sen
de bana versem diye, sonra gozlemleri de artiyor. Bu acaba oyundan
kopmalara mi sebep oluyor yoksa tesvik mi ediyor bilmiyorum. Iyi bir
gozlemci olmak gerekiyor.” (Eskigehir)

“Kiiciik bir an bile olsa bunu hatwrlayabiliyor, neden olmasinda mesela, o
kartlarda yasadigini goriiyor, bunun dogru olmadigini gésterme sanst oluyor.
Yani ama ilk oyundan sozkiigiigiinde zor olabilir ama hayattan seyler
paylastigimiz ig¢in acaba benim hayatimda diye bunu yasamis olabiliyor ama
sonrast i¢in etkisi oluyor mu bilmiyorum tabii. Neden olmasin daha rahat?
Kelimeler biraz daha farkl, hayatin icinden daha ¢ok sey var sanki. Kendi
arkadaglar: ve cevresinden diisiinebiliyor ¢ocuklar, soz kiiciigiinde kelimeler
daha zor, hemen eslestiremiyorlar.” (TTM ve COCA géniilliileri)

Oyunun ¢ocuklar tizerindeki etkileriyle ilgili olarak, oyunun iki veya daha fazla kez
ve/lya diizenli bir sekilde oynandigi durumlarda daha net kazanimlarla
sonuclanmasinin yaninda dile getirilen bir baska diisiince de oyunun sadece bir kez
oynatilabilecegi durumlarda, oyun deneyiminin Oncesinde veya sonrasinda yapilan
hazirlik ve degerlendirme ¢alismalartyla beyin firtinast ve kavram tartigmasina
yonelik etkinliklerin kazanimlar1 pekistirecegi diislincesi olmustur.
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“Program olmadan oyun olarak da kazanimi olur mu? Olur ¢ocuk oradan
ogrenir, bir seyler alacaktir, kartlar anlattigimiz seyler, 15 tane hak var,
alacaktir, mutlaka cevap alirsimiz. Profesyonel bir ders plani daha da iyi
olabilir.”

“Ders i¢in kazanim tizerine yogunlagiyoruz, bir on ¢calisma yaptik mesela oyun
oncesinde, biraz maddeleri gormek, duymak adina. Oncesinde bir sey olmazsa
¢ok rahat kazamim vermeyebilir. Dersin sonunda degerlendirme alani olarak
kullandim ayni zamanda eglenebilecegimiz. Sonrasinda tartisma yapma pek
yvapmadim, zaman da kalmadi.”

“Tam tersi de olabilir. Once deneyim, sonra bilgi paylasimi. Deney once yani,
idealde once oynatarak, 20 dk durdurup konusmak, neden bahsediyor bu oyun,
tanitmak isteseniz nasil tamitirsiniz. Oyunun i¢ine girdikten sonra durdurup
anahtar kelimeleri ¢ikarttirmak sonra tekrar oyun tekrar durdurup sormak ve
oyle degerlendirme de simdi de sen yazsan, ne yazarsin.” (Dariissafaka,
ogretmen)

Ozellikle tek seferlik uygulamalarda oyunun c¢ocuklarda arzu edilen ydnde bir
dontistim gerceklesmesini destekleyebilecek Oneriler arasinda, goniilliilerin tartisma
zeminini kolaylastirip, ¢ocuklarla daha aktif bir iliski i¢inde olmalar1 ve ¢ocuklara
vermis olduklar1 cevaplar iizerine tekrar diislinme sansi veren kii¢iik miidahaleler
yapilmasi gibi diisiinceler 6rneklenmistir.

“Sunu ¢ok net gozlemledim. Cocuklarin fevri olarak séyledikleri biraz sohbet
etmeye basladik¢a ilk soylediginin aslinda ¢ok da mantikli olmadigim hatta
kendisinin diisiindiigii ve istedigi sey olmadigini fark ediyor. Ilk reaksiyon degil
de sonradan diistinmeye baslhiyor. “Suriyeliler gitsin” le baslayan ciimlesi
konusmanin, tartismanin sonlarina dogru “tamam gelsinler ama doviiyorlar.”
Sey bile énemli bence “pis kokuyorlar.” Daha farkl diisiinme... Once
kabulleniyor sonra diistintiyor “sokakta da yatmasnlar” filan acima duygusu
geliyor. Ben bunu gozlemledim. Sadece miilteci olayinda da degil.

“Animasyon filmde de ardindan yaptigimiz beyin firtinasinda da ortaya ¢ikti.
Orada miilteci haklarindan bahsediyorduk. Orada da konustuk. Sonra Baris’a
356 Turna etkinliginde arkadasimiz Sadako Sasaki’nin 6ykiisiinii anlattiktan
sonra da ortaya ¢ikti. Oldiirme isteginin... Sonunda mesaj verdik. Siz bu
oyunlarda, etkinlik boyunca kotii sozler soylediniz. Bir daha diigiiniin savag
béyle bir sey. Insanlara diismanlik duymak, silah sahibi olmak bu anlama
geliyor gibi. Giizel bir mesaja bagladr orada. Birkag fevri ¢ocuk disinda
herkesin etkilendigini ve herkesin ... ’in dedigi gibi ilk séyledigi s6zden birazcik
da olsa herkeste bir kirilma oldugunu ben hissettim.”  (Insan Haklar:
Kuliipleri)

Oyunun ¢ocuklar iizerindeki etkisini 6lgmeye dair diizenli bir degerlendirme ¢alismasi
olmamakla birlikte, uygulaticilar odak gruplarda, bu konuda yaptiklari,
gozlemledikleri  ve/ya  yapmayi1 diisiindiikleri, Onerdikleri  ¢aligmalardan
bahsetmislerdir.
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‘“

sorular soruyor sonradan, biiyiik grupta dagilmis oluyor, ¢ok ise
yaramiyorlar. Oyun bitiminde oynayan gruplarla tek tek yapmak daha iyi
olabiliyor diger tiirlii zor oluyor ¢ocuklar: toparlamak.” (TTM ve COCA
goniilliileri)

“Nas1l gittigine dair de pek iliski olmadi sonrasinda COCA ile

“Cocuklarla ilgili bir bilgilendirme yapiyorduk biz, neyi sevdiniz, sevmediniz,
cocuklara soyliiyorduk, onun degerlendirmesini de ... ve ... veriyordu”(TTM ve

COCA goniilliileri)

“Biz simdi ¢ocuklar bu oyunu oynayacaklar ama bir sey edinecekler mi bunu
olgme araci gelistirebilir miyiz diye kafa yorduk. Cocuk haklari bildirgesini
ontimiize aldik ve kendimizce bir olgek gelistirdik. Biitiin maddeleri ¢ocuklarin
anlayacag sekilde diizenleyip mesela ama ¢ok agwr geldi bilgi evlerinde
anlamadilar bizim sorulari ¢cocuk haklar: sézlesmesinden alinan. Istedigimiz
suydu once bir élgegimizi uygulayalim sonra sonuca bakalim hi¢ oynatmadan
bakalim oynattiktan sonra bakalim bir de kontrol grubumuz olsun acaba bu
farklihik biz oynattigimiz i¢in mi var yoksa bu bir ay i¢inde zaten bir degisiklik
olacak miydi o ¢ocukta.once uyguladik ¢ocuklara sonra oynattik oynattiktan
sonra onlarin son testleri gelmedi bize. ... ¢ocuklara zor geldi sorular mesela
nitel sorular sorduk; oyun oynarken nelerden hoslandin oradan yola ¢ikarak
biz olgegi biraz daha anlasilir duruma getirebiliriz. Lise ¢agindaki ¢ocuklara
sorsaydik daha ¢ok doniis alirdik.” (Denizli)

“Soz kiigiigiin nasil bir oyundur, tanimlasan desek? Dogaglama degerlendirme
vapsalar.”

“Digital ortamda form olsa hemen doldursalar? , hizlica veri alinabilecek bir
iki soru da sorulabilir.” (Dariissafaka, ogretmen)

“Merkezde de pek degerlendirme yapmiyoruz, zaten dagilabiliyorlar.
“Mesela neden olmasinda resim, yazi yapabilecekleri kagit veriyoruz, degisik
seyler yapan, istedigini yapan falan. Onun disinda begendiniz mi, neyi
degistirmek isterdiniz diye soruyordum, tekrar oynamak ister misin, alabilir
miyiz gibi sorular.” (TTM ve COCA goniilliileri)

Boliimii  Eskisehir odak grubundan bir anekdotla, oyun sonrasi ¢ocuklara yoneltilen
yukaridakine benzer “Begendiginiz mi, tekrar oynamak ister misiniz?” gibi kisa bir
degerlendirme sorusuna bir cocugun verdigi cevaba dair anlatiyla bitirmek istedik.

“Cocuga sorduk dedi begenmedim, ogrenmedim. Niye diye sorunca
begenmemek de benim hakkim, gériisiim degil mi? Herkes gibi begendim mi
demek zorundaymm seklinde bir cevap verdi. Buna sevindik biz, ¢tinkii
haklarindan bahsediyordu. Yani ogrenmisti aslinda” (Eskisehir)

6.2. Uygulaticilara dair Ara Doniisiim Gostergeleri Temelinde
Uygulama Deneyimleri
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Calisma kapsaminda gelistirilen degisim teorisi ¢ergevesinde g¢ocuklarin yaninda
uygulaticilarla ilgili olarak belirlenen ara doniisiim gostergeleri olmustur:

e Okuma gii¢liigli ¢ceken, davranis problemleri olan ve/ya oyundaki hikayelere
benzer travmatik hikayeleri olan ¢ocuklarin oldugu gruplarda oyunu
oynatirken ¢6ziim iiretme becerileri
Cocuk haklar1 ve insan haklar1 konusunda farkindalik
Oyunu farkli ortam ve zaman araliklarinda oynatabilme deneyimi
Oyunu egitimsel bir ara¢ olarak farkli ve yaratici bigimlerde de kullanabilme
becerisi

e Cocuklarin oyunla kurduklar iliskiyi ve kendi aralarinda yiirittiikleri
tartismalari izleyebilme ve yonetebilme becerisi.

e Oyunu oynatma ve yayginlagtirma motivasyonu

Gergeklestirilen odak gruplarda belli bir soru izlegi takip edilmis olsa da asil olarak
katilimcilarin oyun deneyimleriyle ilgili olarak odak gruba getirmek istedikleri
paylasimlarin izlenip dikkate alinmasi yOniinde bir tercihte bulunulmustur. Bu
boliimde, bu se¢im dogrultusunda elde edilen bulgular miimkiin oldugunca yukarida
siralanan degisim gostergeleriyle iliskilendirilerek aktarilmaya c¢alisilacaktir.

Odak gruplara katilm gosteren goniilliilere siirecin kendileri iizerinde bir degisim
yaratip yaratmadig1 hakkinda sorular yoneltilmeye calisilsa da bu konunun odaklarda
cok fazla yer bulamadig1 gozlemlenmistir. Bu durumun sebepleri arasinda, COCA ve
goniilliller arasinda oyun iizerinden kurulan iligkide, goniilliilerin degisimlerine
yonelik agik bir beklenti paylasgiminin karsilikli olarak yapilmamis olmasi
gosterilebilir. Oyunu oynatmakla ilgili basvuran kisilerin béyle bir motivasyon ve
talebi olmadig1 gibi, COCA’nin da bu dogrultuda diizenli olarak ayirabilecegi bir
zaman ve insan kaynagt bulunmamaktadir. Buna ragmen odak gruplarda,
uygulaticilarda hem dogrudan hem dolayl olarak degisim teorisine paralel degisimler
oldugu  yoniinde  paylagimlar  yapilmistir. ~ Uygulaticilarin = kendilerinde
gozlemlediklerini soyledikleri degisimlerin genel olarak etraflarindaki ¢ocuklarla saha
rahat ve saglikli iliskiler kurabilmekle ilgili oldugu sdylenebilir. Cocuklarla kurulan
iliskinin niteligi, cocuklarla yapilan insan halklar1 caligmalarinin tiimii i¢in ¢ok 6nemli
bir gosterge oldugu i¢in bu konuyla ilgili olarak yapilan paylagimlar da son derece
degerlidir.

“Her seyden once ben bir ogretmenim ve meslek geregi ¢ocuklarla ¢ok bir
aradayim ve yaptigim en ufak bir davrams ¢ocuklar icin onemli bir etkiye
sahip kesinlikle herhangi bir davranisimin bir sekilde bir ¢ocugu incitmesine
izin vermemeye c¢alisiyorum. Yani soyledigim bir séz olabilir, davranigim
beden dilim olabilir. Oyle oldugunu diisiindiigiim anda hemen orada o anda
vok siniftan ¢ikinca bir saat sonra asla boylece ¢ocuklar daima benimle
iletisim kurabilir hale geldiler. Saraykoy bilir arkadaglar iyi ve se¢me
ogrencilerin geldigi bir yer degil her ¢cevreden ogrencinin geldigi her gruptan
ogrencinin oldugu bir yer. Zor c¢ocuklar da var oyun benim mesela
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ogrencilerle ilgili mesela zorbalikla ilgili okumami saglad: diisiinmedigim bazi
seyleri diistindiirdii.” (Denizli)

“Benim 3. Swiifa giden bir kiz kardegim var. Onu her agidan desteklemeye
calistyorum. Kitap okuyorsam onu da ¢agiriyorum beraber kitap okuyalim
diye ama ben bu oyunu alip ozellikle ilk oynattiktan sonra kendimi bu agidan
¢cok eksik gordiim. Kardesime ¢ocuk haklart  konusunda bir gseyler
ogretmedigimi o zaman fark ettim. O agidan oyun oynayanlar disinda oynatan
bireyler icin de ¢ok bilin¢lendirici. Ben kiz kardesime ¢ocuk haklarini daha
cok ogretmeyi diisiiniiyorum. Ciinkii bu konuda baya eksik kalmisim.” (Ist.
Uni., Ogretmen adaylar)

“Cocuk da egleniyor, ben de egleniyorum, bunu boyle arkadaslarina aktarmak
daha rahat oluyor. Bizim olmamiz da etkili olabiliyor, farkli bir sey, alternatif
bir sey, biitiin her seyi birakip benimle ilgileniyor. Sen de oyna diye
soyledikleri oluyor, bizimle baglanti kurunca oyuna ilgi de artiyor.” (TTM ve
COCA goniilliileri)

“Oyun belki ¢ocuklara hitap ediyor ama bu oyunun daha ileri yas grubuna
hitap ettigini fark ettik bilgi evlerindeki ¢alismalarimizda. O zaman neden
dedik yetiskinler de bunu ogrenmesin ¢ocugun hakki konusunda farkindalik
yvaratmaksa yetiskinde bu farkindalig1 yaratmak ¢ocuk tizerinde daha etkili bir
geri domniis saglayabilir. Ciinkii yetiskinin ¢ocuk haklart farkindaligi ¢ocuga
dogru tutuma doniismek demektir. Dogru tutum da ¢ocuga yarayan bir geri
bildirimdir. Bu bakis agisiyla biz yetiskinlere oynattik ve o ailelerimizde hak
temelli bakis a¢ist daha ¢ok gelisti” (Denizli)

“Biraz egitim olmali bence, az ¢ok ¢ocukla iletisimi bilmis olmasi gerekiyor,
giileryiizlii ve sabirli bir insan yapabiliv. Biraz sabiwr isteyen bir sey, oyunun
dinamigi bize de bagliysa bozmamasi gerekiyor” (TTM ve COCA géniilliileri)

Uygulaticilar siirecin, zaman zaman kendi ¢ocukluklarina dair diisiinmelerine yol
actigmmi ve kendi davraniglart ve goniilliilik deneyimleri {izerinde de bazi
degisikliklere neden oldugunu ortaya koymuslardir.

“neden benim de béyle bir oyunum yoktu diye diisiindiim, savunurken hakkimi
bilerek savunsaydim dedim. Ben bilmeden ama bilerek biiyiimiigiim ailemde

ama ben c¢ocuguma vermeliyim de diye diisiindiim. Bilerek biiyiimeli
haklarimi.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Gegen iki hafta once forum ¢amlikta bir anne ¢ocuguna vurdu asansorde
vammda, eski ben olsa iiziiliirdiim belki sonrasinda goz yasi bile dokerdim
miidahale etmezdim ama anneyi durdurdum orada net ve kesin bir dille o
¢ocuga vuramayacagini soyledim ¢ocugu da arkama aldim ne yazik ki anne
adina ben iki kere tiziildiim ¢iinkii cocugu bir yabancumn arkasina saklanmayi
tercih etti. yani bu tiir davranis degisikligine de sebep oldu.” (Denizli)
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“Kacuv, sosyalben gibi daha fazla ne yapabilirim, sosyal sorumluluga daha
¢ok tesvik etti. Sosyal-ben oyunu direk biliyorlardi, oralarda da belki olabilir.”
(TTM ve COCA géniilliileri)

Gonilliiler, odak gruplarda, oyun uygulamalarinda zaman zaman ¢ocuklarin oyunu
kavramalartyla ilgili olarak, zaman zaman da 6zel durumlar1 bulunan, 6zel ihtiyag
sahibi olan ve farkli gelisimsel, egitsel, davranigsal problemler gosteren ¢cocuklarla
caligmakla ilgili olarak cesitli zorluklarla karsilasmis olduklarindan bahsetmislerdir.
Bu zorluklarin 6zellikle oyunun oynatildigi kurum , mekan vb dis etkenlere bagh
oldugu durumlarda daha olumsuz ifadeler paylasilmis olsa da, genel olarak
karsilagilan zorluklarin ¢6ziim arayisi deneyimleriyle birlikte paylagildigini ve
goniillillerin gelisimlerine katkida bulunmus olan deneyimler olarak aktarildigini
sOylemek yerinde olacaktir.

“Bir tane kaynastirma 6grencisi vardi benim ekiplerimin birinde onu siirekli
oyuna dahil etmeye c¢alistim. Bir de bir arkadasimla onceden gozleme
yvapmaya gitmistik. ... stirekli bir dikkat ¢ekme ihtiyaci oluyor o yas grubunda
ve okumalarinda problem oldugu i¢in arada ben de okuyordum c¢iinkii
anlamiyor arkadaginin ne dedigini ...”

“bir ogrenciye okutuyordum ben sonra da ben okuyordum”™

“benim bir ogrenci gérme engelliydi, ¢cok yakindan bakmasi gerekiyordu ona
ayrica okumak durumunda kaldim” (Ist. Univ, 6gretmen adaylart)

“Okuyamayinca bir giiriiltii ortami oluyor ya, bir ¢ekinme oluyor, diyorum ki
bastan alip tekrar sakince okuyabilirsin. Aymi kiginin israrla okumasini
gerektigini diisiiniiyorum. Bir sans verildi. Ikinci kez daha rahat okudugunu
goriiyorum en azindan. Burada aslinda arkadaglarinin bir baskisi oluyor. Sans
verildiginde toparliyor.” (SAGEM)

“Ashinda oyle bir plamimiz vardy ilk basta, gittigimiz 6zel okulda bir 6grenci
vardl. Annesi babasi ayriymis ogretmen bizi uyarmisti. Cok fazla sorun
vasamis. Biz de dedik ki mesela anne baba ile ilgili kartlar: ¢ikaralim. Ama o
zaman da hakkini ogrenemeyecekti sonugta onunla ilgili haklarini da bilmesi
gerekiyor. Hayatin gercekleri de var, gormeleri gereken haklari da var diye
degisiklik yapmadik. (ist. Univ.; 6gretmen adaylari)”

“zorlayan olaylar var ama ¢ocuklar bu duruma alisiklar, bir olay boyutuna
¢tkmadi. Duygusal bir ¢ocugumuz biraz geri durmak istedi ama diger
cocuklarla beraber bozulmadan devam etti, diger arkadagslar: toparladi baska
oyunlarda da olabilir. Biiyiik boyutta degil. Karsilasabilmeleri de gerekiyor
diye diigiiniiyorum, varsa da eksilmesin.” (Dariigsafaka, ogretmen)

Goniilliller ¢ocuklarin oyundaki farkli kavramlar1 anlamakla ilgili yasayabilecekleri
zorluklardan ve bunun igin ¢oziim gelistirmeye calisirken aslinda kendilerini de
gelistiriyor olduklarindan bahsetmiglerdir.

28



“Kavramakta zorlaniyorlar ¢iinkii béyle kavramlarla karsilasmamis ¢ocuklar,
bir¢ok kavrama uzaklar... Cocuk once bir durup diisiintiyor kendi iginde
tartistyor ama sesli tartisiyor ¢iinkii karsi taraftan da onay bekliyor. Hi¢ ben
sessiz diistinen gormedim hep sesli diistiniiyor ondan sonra ben hi¢ olumsuz
bir tepkiyle karsilasmadim yanlis olsa bile mutlu oluyor ya keske digerini
tercih etseydim diyor agiklayinca aa oyle mi diyor ama genel izlenimim mutlu
oluyor oynarken. (Denizli )”

“Kiiciik yas gruplart anlamakta zorlaniyor olay olay kartlarinda yazanlar
somut ama haklara geldiginde ya da ne bileyim aciklamalar béliimiine
geldiginde anlamakta zorlaniyorlar. Bunun sadece soyut kavramlarla iliskili
oldugunu diistinmiiyorum ben gore geldikleri oyunda karsilarina ¢ikandan ¢ok
farkly (Denizli )

Ozel koruma karti, kirmizi kart ve yasam kartinda cocuklar zorlaniyor. Ama
egitim karti, saglhk karti daha rahat (...) Sosyal giivence karti mesela bu karti
bilmiyorlar. Biz de a¢iklarken biraz zorlaniyoruz. Ya da grev karti. Cocuklar
soruyorlar. Orada iligkilendiremiyorlar. Genelde yanlhs cevap veriyorlar.
Grevin bir hak oldugu iizerinde olusmus bir biling yok. Bu tip seyler
vasayabiliyoruz egitim sitirecinde benim gozlemlerim bu sekilde.(Sagem)

“Bazi kavramlar: didaktik anlatmak gerekebiliyor. Ilk oyunda belki daha basit
seviyede aktarmak daha iyi olabilir. Iste sendika, is¢i haklar: falan anlatmak
zor.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Farkli konseptleri anlatmakla ilgili kafa yormugs oluyor insan, miilteci gibi
sendika gibi. Merkezdeki diger oyunlar: kullanarak da ne yapabiliriz diye
diistintiyor insan. (TTM ve COCA goéniilliileri)

Goniilliilerin, ¢ocuk yuvalari, yatili bolge okullari, sosyo-ekonomik olarak
dezavantajli gruplar ve kendilerine veya ailelerine dair farkli olumsuz deneyimleri
olan c¢ocuklarla oyunu oynatmaya dair tedirgin hissetmis olduklarin1 ancak bu
tedirginlikle onlar1 incitebilecegini diisiindiikleri olay kartlarii ¢ikarmaya dair bir
diisiince icine girmis olsalar da, bunu yapmayip oyuna, siirece, ¢ocuklara ve
kendilerine giivenmeyi secerek bu kaygilarin {istesinden gelmis olduklarina dair
alintilar paylasmistik. Bu paylagimlarla benzer nitelikte olan ve odak gruplarda dile
getirilen bagka bir konu, ¢ocuklarin ilgi ve isteklerine cevap vermek, onlarla kurulan
iligkinin smirlarmi saglikli bir sekilde belirleyebilmek gibi kaygilar olmustur.
Goniilliilerin, oyunu ara¢ olarak iyi bir sekilde kullanabildikleri durumlarda bu
kaygilarin {stesinden gelerek cocuklarla iliski ve iletisim konusunda kendilerini
gelistirdikleri, ancak oyun disinda yapilan paylasimlarda smir koymak konusunda
zaman zaman sorunlar yasadiklari ortaya konmustur.

“... ten gelen ¢ocuklarda zorluk yasamistik, anne/baba yerine aile bireyi olsa,
¢ocugun diinyasinda incitici olabiliyor.

Ama ¢ocugun kirtk ve hassas tarafiyla da temas edilebilir belki de..”
(Eskisehir)
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“Cocukla konusmaya bagladigimda, kart iizerinden veya karttan bagimsiz
olarak onun kendi ozeline girdigini hissettigimde agik¢asi korktugum igin...
Ctinkii highir pedagojik egitimim yok. Psikolojiden de ¢cok anlamiyorum. Yanlis
bir sey soylemekten korktugum igin oyle ozel bir alanda daha genel, daha
toplumda olabilecek seylere ¢ekmeye c¢alisiyordum. Ama sey ornekler de
olmustu. Cok bariz ¢ocugun o konuyla ilgili sikintisi var ve bunu (...) belli
ediyor. O durumda agik¢cast ben kag¢ryorum. Ve hocasiyla artik ¢cok ciddiyse
“bunun boyle bir sorunu var. Ben konusamam ¢iinkii ben yanhs bir sey
soyleyebilirim.” Ya da hi¢bir sey soylemeden sadece onun anlatmasini
dinlemek kisisel olarak benim kabul edebilecegim ve uygulayabilecegim bir
sey olmadigi icin daha genele cekip konuyu idare ediyorum.”(Ins. Hak.
Kliipleri)”

“Sey ¢ok gozle goriiliir bir sey. Cocuklarin derdini bizzat onlari diisiinerek
dinleyen bir cevresi olmadigi cok belli. Ogretmen. Bizi bir giin tanisalar ¢ok
onemli seyleri bize agmaya... Hissediyorsun, bize acabilecegini diistintiyorsun.
Cocuklarin buna yonelmesi verimli bir sey. Ama aym zamanda yasantilar
anlaminda ¢ok diisiindiiriicii bir sey kimseye bunlart soyleyememeleri.
Sorumluluk olarak da sunu diisiindiim. Ben éyle bir sey yasamadim. Benim en
cok zorlandigim kart, cinsel haklar kismiyd. Iste cocuk istismari. Bunlarda da
biiyiikler, yetiskinlerden bahsettiginde... Seyi bir anda gozlerinde gérmek biraz
hassas davranmaya beni itti. Aileniz olabilir, su olabilir, bu olabilir gibi bir
konusma gectiginde, biiyiikleriniz olabilir, o ¢ocugun gozlerinde tanmidig
biiyiikleri gecirdigi ihtimali hissedebiliyorsun. Ve orada seyi saglaman
gerekiyor. Herkes degil bunlar. Sen simdi boyle bir tavir alma, 6zgiivensiz
davranma o insanlara karsi ama ayni zamanda boyle bir sey de yasanabilir.
Karttan onlart séyliiyorsun c¢ocuklara. Orada anlatirken, ¢ocukla sohbet
ederken bizzat su amcam, su dayim diye ornek verdiginde... Yapmamis ama.
Boyle ornek verdiginde o insanlara karsi da duvar ¢ekmesini istemiyorsun
¢ocuklarin. Ama onu da anlatman gerekiyor. Ben en hassas orada
davrandigimi hissettim. “(ins. Hak. Kliipleri)

Goniilliiler, katildiklar1 odak gruplarda oyunu farkli ortam ve zaman araliklarinda
oynatabilme deneyimi ve oyunu egitimsel bir arag olarak farkli ve yaratici bigimlerde
de kullanabilme becerisi degisim gostergeleriyle ilgili olarak ¢ok farkli deneyimler
paylagsmislardir. Bunlardan bir kismu siire kisit1 nedeniyle gelistirdikleri alternatifler
ve degisiklik oOnerilerinden olugsmaktadir. Uygulaticilar ¢ocuklarin daha fazla hakla
tanisabilmesi i¢in daha ¢ok kartin c¢ocuklar tarafindan okunmasini Onemsiyor
olduklarindan dolay1 oyunda kii¢iik degisiklikler yapma yoluna gitmislerdir.

“kart sayisinmi diigiirdiik stive sitkintist oldugu i¢in. 5 kart kazanan i¢ kisma
geciyordu oradan 3 kart kazanan oyunu bitiriyordu. Cocuklarin oyunu
oynarken ogrenmesini amagladigimiz i¢in bizim yaptiguimiz gibi oyunu
kazanma hirsiyla oynamamalari gerekiyordu. Bizim geri doniit almamiz igin
onlarin ¢ocuk haklarint 6grenmis olmasit gerekiyordu. Benim en ¢ok dikkat
ettigim sey cocuklarin oyun oynarken ogrenebilmesiydi. Bu 6grenmeyi de
kartlart agiyorlar, buradakini hi¢ séylemeden sence nigin béyle ya da nigin
boyle degil diye konusturarak yapiyorduk. Direk hirslanip, ozellikle 6lar
kazanmaya odaklt olduklar: icin, ben hep onu soylemistim, kazanmak
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kaybetmek yok, kilit ciimlelerimiz vardr haklart i¢in en ¢ok miicadele eden
diyorduk mesela. Oyle kelimeler kullaniyorduk ki ashinda o oyunun amacinin
kazanmak degil haklarini 6grenmek oldugunu fark etsinler diye.” (Istanbul
tiniv., 6gretmen adaylart)

“Ben de oyunda ne kadar ilerleyebilirsem o kadar iyi olur diye ¢ocuklara
oyunun arasinda hemen ¢areleri tamamlayinca hemen seninkileri alalim sana
yveni kartlar a¢tiralim diye, hemen kartlarini tamamlayinca bes karttan sonra
dis kesimden i¢ kesime aliyordum. Cocuklarda i¢ kesime gegince ne olacak
meraki da var. Onu da karsilamam gerektigini diisiiniiyordum.” (Ist. Uni,
ogretmen adaylary)”

“Biz sey yapmaya ¢alistik siire azligini sebebiyle. Oyunun amacini biliyoruz.
Biraz daha konusturmaya, diyaloga yonelik. Bu kartlar, bu oyun ara¢ onun
icin. Ama aym zamanda bu araci da olabildigince etkin kullanmaya lazim ki
amacina ulagsalim. Oyun i¢inde onlart kazandirmaya yonelik hirslar
besletmeden oyunun amacina, konusma diyaloga yoénelterek oynamaya
calistik. Bazi kartlart ¢ikardik oyuna ¢ok etki etmeyecegini diisiindiigiimiiz
seyleri. Sohbete ilerlerdi is oyun aksamadan. Bu sekilde yapinca ¢ocuklarin
odaklanma seyi daha da artt1.”

“Oyunun sonunda herkese sirayla kart ¢ektirdim. Burayt ben biraktim sonlara
dogru. Ciinkii baktim ki onlar da konusmayi daha c¢ok istemeye basladilar.
Artik kazanma istegi kafalarinda yok. O hoslarina gitmeye basladi. Oyunun
amaci da o oldugu i¢cin amacina ulasmaya basladi diye diistindiim.

Zamanimiz sinwrliydr.” (Insan haklar: kliipleri.)”

“Tiim kurallart birden anlatmak zor ¢ocuklara o yiizden bazi kurallar: kistim,
¢cok uzadigi icin 7 hak karti yapan kazaniyor yaptim bazen. Okumada sikintilar
vardi, ¢ocuklar okuma bilmiyorlar, aktaramiyor. Kartlari ben okumayi
tistlenmistim. O zaman bile dikkatleri dagilyyordu en az 3 dakika geciyordu.”
(TTM ve COCA goniilliileri)

Oyunun c¢ocuklar {izerindeki etkisi boliimiinde, 6zellikle tek seferlik uygulamalarda,
oyunun Oncesi ve sonrasinda yapilan etkinliklerle desteklenmesinin kazanimlarin
pekistirilmesi adina 6nemli oldugu tespiti paylasilmisti. Goniilliiler, odak gruplarda
kendi uygulama deneyimlerine dair yaptiklar1 paylasimlarda da bu tespiti dogrular
nitelikte 6rnekler kullanmiglardir. Bu orneklerin aktarildigi anlatilarda, goniilliilerin
ozellikle oyunun oynanacagi programi kendilerinin yapilandirdigi durumlarla, oyunun
parcgalarin1 kullanarak gelistirdikleri yeni uygulamalar konusunda oldukca heyecanl
olduklar1 gbézlemlenmis. Bu durumlarin onlarin oyunu ve belki ondan da onemlisi
oyunun iligkili oldugu nihai hedefi sahiplenmelerini kolaylastirdigi ve cocuklarla
caligmaya ve oyunu yaygmlastirip hedefleri gerceklestirmeye dair istek ve
motivasyonlarini son derece olumlu yonde etkilemis oldugu belirtilmelidir.

“Birincisi drama ogretmenimiz var Funda hoca. Baslangi¢ dersi olarak ortak
bir ders yaptik. Kartlart kullanarak yaratici dramayla haklart tanmimaya
calistik. Hak iizerinden kurmaca bir hikaye tasarlamalarini istedik. Mesela
egitim hakki. Siz konusun nasil bir hikaye tasarlarsiniz? 5 dakikada anlatacak
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cocuk. Sonra diger cocuklar acaba oynayanlar ne oynadi, ne anlatmak
istediler seklinde... Boyle bir sey tasarlamistik. Her gruba bir kart verdik. Bu
karti anlatin. Bir hikaye kafanizda tasarlayin. 5 dakikaniz var. 5 dakikada
anlatacaksiniz. Diger arkadaslarimiz da sizin ne anlattiginiz... Orada ne
anlatiyordunuz aslinda ve bu hangi hakla iliskili. Bu sekilde ders yapmustik.
Ikincisi ben bundan bir oyun tiirettim. Patentini alcam daha sonra. Bil bakalim
miydi, basinda bir sey var? Acaba neydi. Basina bir sey baglyor. Kart
takwyorlar. O karti anlatmaya ¢alisin. Ben kendim kartondan kartlar yaptim.
Egitim hakki, saghk hakki, barinma hakki. Sonra bir 6grenci basina takvyor. Ve
daha sonra anlatmaya baslyor. Bu hakki o arkadasina anlatmaya bashyor.
Nasil anlatabilirsin diye. Oyun oynatamadim. Bu yilin egitimim déneminin son
doneminde yaptim materyali. Ama son donem yogundu. Demin anlattigim
fikirden dolayi. Ve oynatamadim. Ama kartlar, seyler hala bende.” (Sagem )

“Ashinda genel bir ders plani gibi olusturmaya c¢alistik. He etkinlik plani
halinde yapiyorduk ¢iinkii belli kazanimlara uygulamamiz gerekiyor bunlari.
Belli sorularla girdik derse once bir kisa film izlettik,... kolejlerinin ¢ocuk
haklarint anlatan kisa bir seyi vardi. Daha sonra kisa filmle alakali sorular
daha sonra oyunu oynattik, oyundan sonra yine sorular sorduk. Anlayip
anlamadiklarint 6l¢gmemiz gerekiyordu. Sonra ddeviendirme yapip bir hafta
sonra o ¢alismalart degerlendirdik ve bir canlandirma yaptik 7 ve Slerle
6’lara da simdi odevleri verdik resimleri toplayip resim hakkinda konusacagiz.
Onlart da siirece katmak icin bir pano hazirlayacagiz. (Ist iiniversitesi,
ogretmen adaylart)”

“Mesela biz bazen belli konularda iste diinya ¢evre giinii etkinlikleri gibi atik
malzemelerin yeniden kullanimi konusunda, doga koruma kartini ¢cevre
koruma ve atik malzeme konusuna getiriyorduk.. Hem ¢evre haftast hem de
oyun oynanmis oluyordu.” (Eskigehir)

Goniilliillerin  yapmis olduklar1 bazi degisikliklerin ¢ocuklarin oyunla ve oyun
stirasinda birbirleriyle kurduklari iligkileri ve oyunun c¢ocuklar iizerindeki etkisini de
olumlu yonde etkiledigi yoniinde paylasimlar yapilmistir.

“Bu oyunda birlikte karar verme kisminda birbirlerine yardimlari dokundu.
Clinkii teke tek okuduklarinda her ne kadar biz uyarsak da herkes kendi
kazanma odakli gidiyor. Ama birlikte karar vermede ikisi farkli cevap verdi.
Birisi bence bir digeri bence iki dedi. O esnada dogru olan digerinin kulagina
egilip soyliiyor kimse duymasin diye boylece birlikte dogru cevabi bulup dogru
cevabt verdiler. Birbirlerine ogretiyorlar o agidan (ist. Univ., ogretmen
adaylari)”

“Bagcilardaki grupta sinif mevcudu 45 ti benim gruplarimda sekiz 6grenci
vardi sey yapmistim, birlikte karar diye bir adim var ya benim biitiin
adimlarim  birlikte karar halindeydi. Bir soru agilinca beraber karar
veriyorlards.”(ist. Univ, 6retmen adaylari)

Goniillii uygulaticilar, odak gruplarda oyunu ne kadar sahiplenmis olduklar1 ve
yayginlagtirmaya dair ne derece bir motivasyona sahip olduklarmi gosterir sekilde,
oyunla 1ilgili olarak c¢ok sayida Oneri getirmislerdir. Bu durum, Onerilerin
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uygulanabilirliginden ve ne kadar dogru ve anlamli olduklarina bakmaksizin olumlu
bir sekilde degerlendirilmesi gereken 6nemli bir gdostergedir.

’

“Teknoloji- sosyal medya kullanimi kartlar: eklenebilir.’
“Oyunu belli araliklarla oynatip kartlari tekrar tekrar tartismak iyi olabilir.
Baska derslerde de ders materyali olabilirler. Kartlarla gorseller ¢alisilabilir.
veni bir seye evrilebilir, ¢cocuklar bilgisayar dersinde kullanabilir. . Egitsel
materyal olarak nasil kurgulanabilir iizerine diisiinmek lazim.”

“Sadece kartlarla bile bir ¢ok sey yapilabilir, olay olaylar ya da hak kartlari,
mesela giiniimiizde yasanmis 3 oOrnek bulun gibi; tabu gibi anlatmaya
calismak gibi.”

“Olay olaylara ek kartlar yazilabilir” (Dariissafaka, 6gretmen)

“Cocuklarin arkasina kartlari yapistirip anlatmaya c¢alistilar ama karttaki
bilgileri anlamiyorlar anlatmakta zorlaniyorlar o yiizden anlamadilar. Dogal
yasam, egitim anladilar ama digerlerinde zorlandilar.” (TTM ve COCA
goniilliileri)

“Bazen kartlart anlatmak, orneklerle agiklamak iyi olabiliyor, kart iizerine
vogunlastigim oldu rekabete dénmesin diye. Bizim oyunun igine girip
sormamiz ilgisini arttirabiliyor, beni yenmeye ¢alisinca mesela. Herkesin bir
grupla ilgilenmesi gerekir, dikkatleri toplamalari icin yardimct oluyor.” (TTM
ve COCA goniilliileri)

“Geribildirim degil de sadece bir oneri. Ciinkii biz daha énce de boyle bir sey
denemistik. Hak kartlarinin arkasindaki resimler var ya. Bazilarinda ¢ok rahat
cevirdiginde ne ile karsilasacagint tahmin edebiliyorsun. Bazilarinda ¢ok zor
oluyor bunu tahmin etmek. Cocuklara da ¢iz demek... Kartlarda onlarin ¢izimi
olsa mesela.” (Sagem)

Uygulaticilara dair ara donlisim gostergeleri temelinde aktarilan uygulama
deneyimleri genel olarak dontisiim hedeflerinin ger¢eklestigi yoniinde bulgular ortaya
koymus olmakla birlikte, bu konuda sistematik bir paylasim ag1 ve izleme sistemi
olmayist en biiylik eksiklik olarak goze carpmistir. Cocuk Calismalari Birimi ve
uygulaticilar arasinda oyun {izerinden kurulan iligkinin taraflar tarafindan yeniden
diisiiniilmesine, gelecege yonelik olarak yapilan yayginlastirma planlarinda ara
doniisiim hedefleri ile bu dogrultuda sekillenen beklentilerin agik bir sekilde ortaya
konmasina, ve siirecin kim(ler) tarafindan ne sekilde kolaylastirilacagi/desteklenecegi
/ koordine edilecegi ile ilgili olarak bir netlestirme yapilmasina dair ihtiyaglar oldugu
belirtilmelidir.

6.3. Mekan ve Kurumlara Dair Ara Doniisiim Gostergeleri Ekseninde
Yayginlastirma Deneyimleri

Raporun bir 6nceki boliimii daha ¢ok uygulaticilarin kendi 6znel deneyimleri {izerine
kuruluyken bu boliimde, odak grup katilimcilarinin anlatilar1 esliginde, farkh
yayginlastirma deneyim ve Onerilerine yer verilecek, bu 6neriler mekan ve kurumlara
dair ara doniisim gostergeleriyle iligkilendirilmeye calisilacaktir. Bu gostergeler
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degisim teorisi ¢aligmasinda su sekilde siralanmastir.
-Oyun i¢in uygun bir fiziksel ortamin ve atmosferin bulunmasi
-Oyunun oynandig1 kurumdaki ¢alisan ve goniilliilerin oyuna ilgi duymasi

-Oyunun oynandigr kurumdaki ¢alisan ve goniilliilerin ¢ocuklarin insan haklar1 ve
cocuk haklartyla ilgili farkindaliklar1 konusunda bir giindemlerinin olmasi

Oyunun uygulaticilarla hangi farkli yollar iizerinden bulustugu raporun, oyunun
yayginlagtirma siirecinin anlatildigi bolimiinde ayrintili bir sekilde paylasilmistir.
Saha ¢alismasi boliimiinde belirtildigi iizere tiim bu farkli iliskilenme sekilleriyle
oyunla tanigmis olan goniillii uygulaticilara ulasmak miimkiin olmamistir. Yine de
ulagilan O6rneklem {izerinden, odak grup goriismesi katilimcilarinin deneyimleri ve
goriigleri gercevesinde, oyunun Cocuk Calismalari Birimi’nin kurumsal olarak
isbirligi i¢inde oldugu, farkli projeler yoluyla kurum kiiltiirii {izerinde de bir etkiye
sahip oldugu, oynaticilarin ekip olarak oyunla tanigip, oyunu bir proje/program/egitim
cergevesinde uyguladiklari, kisisel ilgi ve meraklarindan hareketle motive olup dahil
olduklar1 calismalarda daha etkin olarak uygulandigi c¢ikarimini yapmak yanlis
olmayacaktir.

Oyunun ulastig farkli kisi ve kurumlarin sayilariyla orantilandiginda, 6gretmenler ve
okullarin saha calismasinda en az yer bulabilmis olan kisi ve kurumlar oldugunu
sOylemek yanlis olmaz. Ancak ilging bir sekilde, hem belediyelerden gelen
katilimcilarin, hem 6grencilerin, hem goniillillerin uygulama anlatilarinda 6gretmen
ve okul idarecilerinin tutum ve davranislariyla okullardaki atmosfere iliskin ¢ok fazla
tespit gormek miimkiin olmustur. Bu durumun en énemli sebebinin, okullarin, oyunun
daha ¢ok ¢ocukla bulusmasini saglayabilecek kurumlar i¢inde 6ncelikli bir yeri olmasi
oldugu sdylenebilir. Oyunun okullarda yayginlastirilmasi siirecinde 0gretmenler ve
idarecilerin tutumuna iliskin yapilan paylasimlarda, 6gretmenlerin lizerindeki is yiikii;
ogretmen ve idarecilerin meslekleri ve konuyla iligkilenme sekilleri ile kisisel giindem
ve oncelikleri; c¢ocuklari akademik olarak giiclendirmenin ¢ok 6n planda tutulmasi ve
okullarin simif mevcutlarinin ¢ok kalabalik olmasi ile siniflarin mekansal olarak uygun
olmamalar1 gibi faktorlerin, oyunun Ogretmen ve okul yonetimleri i¢in 6n plana
alinmasini engelliyor oldugu yoniinde tespitler ortaya konmustur.

“Ogretmenlerin kisisel ozellikleri ¢ok belirleyici oluyor bence oradaki
muhatabimiz idareciler olup bir sekilde 6gretmenlerin her sinifta bir kez bu
oyunu oynatmasi sekline doniistiiviilmesi gerekiyor. Orada ogretmenin oyunu
nasil algiladigr nasil degerlendirdigi kimisi i¢in bir kazanmim oluyor ve
¢ocuklara kazandwrabilecegi bu kadar kestirme bir yoldan kazandirabilecegini
fark ediyor. Kimisi i¢in de simdi matematik 6gretecek yani ¢ocuk haklarina da
o kadar zaman aywramayacak 45 dakikasini. O yiizden daha pratik gelirse
goziine iste bunu ¢ektik simdi ne yapacagiz. Bunu kim okuyacak. O karmasa
onun goziinii korkutuyor. ““(Denizli )

“bizdeki girisim siireciyle okuldakinin aymi olmadigini diisiintiyorum. Ayni
olmayacagim diigiiniiyorum. Okul daha karmasik bir kurumsal yapi. Farkl
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sosyal gruplardan bir arada olan bir yapi. Haliyle bizdeki gibi kiiciik
gruplarla ¢alisma yapabilirler mi ya da ne kadar zaman yapabilirler?
Ogretmenlerin is yiikiinii diisiindiigiiniiz zaman bu daha da sey olmaya
basliyor. Bizdeki kadar etki yaratabilir mi? Bilmiyorum. Biraz daha olumsuz
diistintiyorum o anlamda.

Ama bence olmast lazim. (...) Hakkini bilmek baska bir olaydir. Ogretmene
bakiyorsun o da bilmiyor. Ya da hak temelli yaklasamiyor.” (sagem)

“Ogretmenlerin ¢ogu katilmadi ashinda katilsalar onlar icin de iyi olurdu
bizim igin de iyi olurdu, ¢ok yorulduk.

Birka¢ ogretmenimiz var bir de bir okul miidiiriimiiz vardi, oyunu incelemis
geri bildirimlerde bulunmustu. 4 yilda 4 6gretmen gibi mesleki bir yorgunluk
var onlarda, sinir ve sabir kalmamuis, kendilerine gére hakli olabilirler ama
meslekler, o aslinda, sonucta 6zel sektore gore kendilerine daha ¢ok zaman
aywrabilirler ama yipranmighklart da ¢ok belki. Bir de su anki dénemin
cocuklariyla ugrasmak ¢ok zor.

Cocuklar: susturmak, diizene koymakla gecince zaman, sus kizim yapma
oglumla gegince baska enerji kalmiyor, oyunun verimli olmast igin.”
(Eskisehir)

“Etiit merkezlerinin niifusu ¢ok kalabalik. Hocalar gercekten c¢ok fazla
voruluyorlar. Ekonomik olarak karsiligini aliyorlar mi, bilmiyorum. Bizi biraz
da tatil gibi goriiyorlar. Ama bazilari da benim anlatmam gereken konu vardi
simdi sarkacak gibi goriiyor.

Egitimci vizyonu disinda buna is olarak bakan ogretmenlerle genel olarak
karsilastik. (Ins. Hakl. Kliipleri)”

“Ilgili olan 6gretmenler oluyor, mesela Ermeni okullarinda varmis bu oyun,
kiitiiphanede duruyormus, teneffiislerde oynuyormus, Diger ogretmenler de
izleyenler ve ilgilenenler oluyordur ama izin oluyorsa orasini bilmiyorum
tabii.” (TTM ve COCA goniilliileri)

“Ogretmenlerin dyle talepleri oldu mu bilmiyoruz, 6gretmenler sinifia etkinlik
olmasindan memnun oluyor tabii, farkl bir etkinlik. Ufuk agmast a¢isindan
baska ¢alismalarin da onii agilmis oluyor.” (Eskisehir)

“Egitime dayali programlar yapryoruz, biz koydeki okullara gittik.
Ogretmenlerin ilgisi, destegi cok oénemli. Ciinkii bir okula gidiyoruz
anlatiyoruz ama oyle zaman oluyor ki 6gretmen ¢ikabiliyor, kalayim mi
gideyim mi diye soruyor, ben olsam bir karti bile ogrenmek isterim ama iste
vemegim geldi siras1 mi diyip ¢ikan..” (Eskisehir)

“Okullarda ¢ok yaygin ve tek seferlik wuygulamalar oluyor. Okullarda
akademik bir basari beklentisi olunca bunlar tek seferlik tamam deniyor ama
diizenli olunca ama biz matematik de yapmamiz lazim denebilir.” (Eskigehir)

“Okullarda izin aldik mi tiim simiflara wygulayalim istiyoruz bir daha izin
sorun olmasin diye, bazen miidiirler ¢ekinceli davranabiliyorlar belediye
siyasi bir kurum gibi goriildiigii i¢in. Oyunla ilgili ¢ekince degil de boyle iste.”
(Eskisehir)
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Ogretmenlerin konuya dair ilgi ve motivasyonlarini arttirmak daha dogrusu, konuya
dair ilgi ve motivasyonu olan d6gretmenlere ulagmakla ilgili olarak getirilen bir oneri,
oyunun iiniversitelerin egitim fakiilteleri aracilifiyla 6gretmen adaylar1 ve stajyer
ogretmenler arasinda yayginlastiriimasi olmustur. Bu onerinin benzer bir uygulama
iizerinden oyunla tanigmis olan Ogretmen adaylarinin oldugu odak gruptan ve
ogretmenler yapilan bire bir gériigmelerden gelmis olmasi da ayrica sevindiricidir.

“Eger tiniversitelerde bu yayginlasirsa, eger ogrenci bunu ilk ii¢ sene alirsa
gittigi okulda bunu uygulayabilir. Yani iiniversitede bir sey yapabilirseniz eger
bence alan ogrenciler olur bunu. O da olmadi stajyer ogrenciler kesin bir sey
yapar zaten onlar da sonraki &gretmenler zaten.” (ist. Uni., Ogretmen
adaylari)

“Oyunun dijitallesmesi taraftaryyim, PDRcilere ulasmasi lazim, psikolojik
danmismanlara;  ogretmen  adaylarina  iiniversitelere  gitmeli,  egitim
fakiiltelerine, sosyal bilimler 6grencilerine, PDRlere, oradaki hocalar da ders
materyali yapabilirler. Uzun vadede oyunun okula girmesi lazim...”
(Dariissafaka, 6gretmen)

Goniilliilerin ,okul uygulamalar1 ve 6gretmenlerle kurduklar: iliskilere iligskin olarak
ortaya koyduklar1 odak grup paylasimlarinin genel olarak ¢ok olumlu olmadigi agik
olsa da, hemen hemen tiim gruplarda oyunun okullar aracilifiyla daha ¢ok ¢ocuga
erismesini saglamak icin neler yapilabilecegine yonelik onerilerden bahsedilmistir. Bu
durum yayginlagtirma stratejisi acisindan olmasa da goniillii uygulayicilarin
motivasyonlar1 agisindan olumlu bir durum olarak degerlendirilebilir.

“Rehberlik ogretmenlerine gosterdik. Birer tane kutu biraktik okullara.
Cocuklardan geri doniis aldik. Hocam biz de oyun oynuyoruz, rehberlik
ogretmenimiz oynatiyor filan diye.

O donemde 2 ay siiresince okula gidip drama ve bu oyunu oynatmak istedim.
Uygun goriilmedi. Onun igin gitmedim. Benim okula gitmem uygun goriilmedi.
Ama olsa isterim ¢ok gitmeyi” (sagem)

“Simdi 10 yas dediginizde 5. Sinif, besinci siniftan itibaren bu ¢ocuklarin
baska sorumluluklar: devreye giriyor. Yani biz bunu sekiz yasinda oynatilabilir
hale getirsek mesela okullarda bunu oynatmamizda daha kolay olacak 3. Sinif
biraz daha nispeten rahat olduklart bir donem J&grencilerin. 3. Sinifta
oynatabiliyor olsak biz bunu ¢ok daha kolay olacak. Daha kisa siirede daha az
aktivasyonla daha az karmasgik bir sey halinde sunabilirsek “(Denizli)

“Belki bu oyun daha farkly alan ve kurumlarda nasil uygulanabilir. Icinde ufak
degisiklikler yapilarak nasil uygulanabilir. Insamin akhina direk okulda
oynamak geliyor ama okulda siire sikintisi var. Bunu normal alip 6gretmen
bunu iki ders saati siiresine nasil uygulayabilir béyle bir rehber ya da brogiir
olsa. Kartlart bese indirelim surada sunu yapalim gibi bir yol haritasi olsa.
Daha farkli kurumlarda daha ¢ok yayginlasir bence. Her yerde bir siire
stkintist var. Ciinkii biz onu kendimiz uyarlamistik. Suna bege diisiirelim sunu
lice diye. Ama bunun kesin kurallari olsa” (Ist. Uni, 6gretmen adaylart )

“Milli egitimle bir protokol yapilmis olmast iyi olurdu. En biiyiik engellerden
biri ... genglik meclisi i¢in mesela izin alamadik.” (Eskigehir)
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Odak gruplarda fiziksel mekan ve oyunun oynanacagi atmosferle ilgili olarak da
diistinceler ortaya konmustur.
“Okul kosullari, mekan zorluyor ¢ok. 2 saat ayirsak bile.. ” (Eskisehir)

“Dikkat dagitacak bir sey olmamali, rahat olunabilecek bir ortamda olmali,
masalar sikinti, tiniversitelerde hi¢ yok mesela. Rahat konusulabilecek bir
ortam da olmali.” (TTM ve COCA géniilliileri)”

“Okul ve burasi (belediye ¢cocuk haklari birimi) farkli mesela okulda mod
ayni, birisi gelecek bize sorular soracak bilemeyecegiz diye panige
kapilabiliyorlar. biz diyoruz ama bu oyun diye. Buraya gelenler zaten burasi
cok giizelmis zaten gelelim diyorlar.” (Eskisehir)

Uygulaticilarin oyunu bireysel olarak oynatarak yayginlastirmaya dair bir Onceki
boliimde aktarilan yiiksek motivasyonlarinin yaninda, kurumsal olarak da oyunu
sahiplendikleri, daha iyi bir sekilde yaygimlastirilmasi, daha ¢ok ¢ocuga ozellikle
dezavantajli ¢ocuklara ulastirllmasi konusunda son derece istekli olduklari
sOylenebilir.
“Sosyal medyadan ¢alismalarimizi goren belediyelerden talep geldi, mesela
Tekirdag ,Izmit Kocaeli ve Bursa’ya ¢ocuklara gittik. Biz uyguluyorduk,
oradaki arkadagslar da izliyordu tabii ilgiliyse, yanimizda durup sordular,
anlattik biz de. Merkez ve 6zel okullar alabiliyor ama kirsal kesimde olan,
maddi durumu yetersiz, ozel ¢ocuklara dokunmak bizim i¢in baska onemli.

Uzak mahalleler, sosyo ekonomik seviyesi diisiik mahalleler, Eskisehir’de de
oyle tercih ediyoruz daha haklarmm bilmeyen daha magdur olanlara
ulasabilelim diye.

Ideali her gruba bir kisi diismesi. Ogrenci sayist ¢ok fazla, ayrimcilik olmasini
istemiyoruz, herkese yapulsin istiyoruz. Okuldan da talep geliyor, es gegmeden
bu donem olmazsa da diger donem o listedeki okullara gidiyoruz

Okullarin  burada birakin talepleri oluyor, séyliiyoruz kaynagini nasil
isteyebileceklerini anlatiyoruz ama istiyorlar mi bilmiyoruz.” (Eskigehir)

Oyunun daha dogru bir sekilde daha ¢ok kisiye ulagsmasina, yayginlasmasina yonelik
olarak farkli ve yenilik¢i 6neriler getiren goriismeciler de olmustur.

“Dijitallesmeli bu oyun, aplikasyonu olmalt mesela”

“Makaleleri bile videolu dergilerde tamitiyorlar, videolu anlatimlar olabilir,
sadece ders kazanimi olarak diisiinme serbest etkinliklerde de kullanabilirsin
gibi onerilerle de baslamak lazim videoda bunlari anlatmak lazim. Baska
okullarda zaman, mekan kisitli. Aplikasyon olsa édev de olabilir, gorsellere
bak, ne diistiniiyorsun. Siirekli zaman baskisi var; ona da alternatif.”
(Dariissafaka, ogretmen)

7. Sonu¢ Yerine — Bundan Sonrasi
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Yayginlastirma ve izleme-Degerlendirme Cahismalarna dair Oneriler

Raporun bulgular béliimiinde paylasilan odak grup calismasi sonuglari, bu etki
degerlendirme ¢alisma gergevesinde Sz Kiiciigiin Kutu Oyunu Yayginlastirma Siireci
icin hazirlanmis olan degisim teorisinde ortaya konmus olan nihai hedef ve farkli
paydaslar i¢in belirlenmis olan alt degisim hedeflerini biiyiilk 6clide destekler
niteliktedir. Bu nihai ve alt doniisiim hedeflerinden c¢ocuklarla ilgili olan oyundan
keyif almak; oyunu tekrar oynamaya dair istek duymak; oyunu kendi baslarina da
oynayabilir olmak ve oyundaki durum ve vakalar1 kendi hayatlariyla
iliskilendirebilmek hedeflerinin biiyiik dlclide gergeklestigi ortaya konmustur. Oyunun
cocuklar tizerindeki etkisi dolayli olarak goniilliilerin odak grup c¢aligmalarinda
paylasmis olduklar1 uygulama deneyimleri iizerinden degerlendirilmeye c¢alisiimig
olup, bu etkinin nihai hedefe ne kadar yakin oldugunun oyunu iki veya daha fazla
sayida deneyimlemis olmak; oyunun oncesinde ve sonrasinda yapilan benzer igerikli
etkinliklerle desteklenmis olmasi gibi durumlarla yakindan iligkili oldugu
belirtilmistir. Oyunu uygulatan kisinin ve oyunun deneyimlendigi mekan ve kurumun
ozelliklerinin de oyunun cocuklar iizerindeki etkisini belirleyici bir onemi vardir.
Bulgular béliimiinde aktarilan odak grup ciktilar1 uygulaticilara yonelik olarak
belirlenmis olan ara degisim hedeflerini biiyiikk 0Olglide dogrulamaktadir.
Yayginlastirma sekil ve mecralariyla iligkili olaraksa oyunun Cocuk Calismalari
Birimi’nin kurumsal olarak isbirligi i¢cinde oldugu, farkli projeler yoluyla kurum
kiiltiiri izerinde de bir etkiye sahip oldugu, oynaticilarin ekip olarak oyunla tanisip,
oyunu bir proje/program/egitim ¢ercevesinde uyguladiklari, kisisel ilgi ve
meraklarindan hareketle motive olup dahil olduklar1 ¢alismalarda daha etkin olarak
uygulandigi tespiti yapilmistir.

S6z Kiigliglin kutu oyunun bundan sonraki donemlerine dair yayginlastirma
stratejilerine karar verilirken, Cocuk Calismalar1 Birimi’nin raporda yer verilen
bulgular1 oyunun farkli paydaslariyla birlikte degerlendirerek dikkate almasi en
yerinde karar olacaktir. Bu anlamda, raporun bu son bdlimiinde madde madde
siralanacak olan yayginlagtirma ve izleme-degerlendirme ¢aligmast oOnerileri de
raporun diger boliimlerinde sunulan c¢ocuk ve uygulatici goriisler1 gibi
degerlendirilmelidir.

- Bulgular dikkate alindiginda oyunun bundan sonraki yayginlastirma
stireclerinde, merkezi idarelerden ziyade yerel yonetimlerin ilgili birimleriyle
yapilacak igbirliklerine 6ncelik verilmesi;

- Oyunun oncelikle olarak farkli projeler {izerinden iligki i¢inde bulunulan veya
olunacak kisi ve kurumlar ¢evresinde paylasilmasi;

- Materyal talep formu iizerinden yapilan bireysel basvurular yerine, kurumsal
bagvurulara Oncelik verilmesi; bu basvurular egitim kurumlarinda calisan
ogretmenlerden geldigi durumlarda §gretmenlerle bire bir goriiserek, oyunun
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kisinin kullanim1 {izerinden yayginlastirilmasindan ¢ok kurumda ve diger
ogretmenlerle  birlikte belli hedefler dogrultusunda kullanimina O6ncelik
verildiginin paylagilmast;

Oyunun farkli yayginlastirma bigimlerine iliskin ¢ocuklar, uygulaticilar ve
kurumlara yonelik hedeflerin paydaslarla birlikte gozden gegirilip,
netlestirilmesi;

Netlestirilen hedef ve beklentilerin, oyunu farkli yollarla talep eden kisi ve
kurumlarla paylasilip, bu hedeflerin gerceklesip gerceklesmedigine dair
olusturulacak izleme degerlendirme siirecine katilimlarina dair s6zlesilmesi;

Oyunun dagitiminin 6zel durumlar haricinde yilin belli doénemlerinde
yapilmasi ve dagitim dénemlerini takip eden gilinlerde online oyun tanitim ve
tanisma bulugmalarinin gergeklestirilmesi;

Oyunun nasil oynandigi ile ilgili cocuklar ve yetiskinler i¢in giincel iki tanitim
videosu hazirlanmasi;

Yayginlastirma siireclerinde aktif olan kisi ve kurumlarin deneyimlerini
birbirleriyle paylasabilecekleri yeni bir sistem iizerinde ¢alisilmasi;; Bu
calisgmanin paydaslarla yapilacak online ve yiiz yiize toplantilarda
sekillendirilmesi ve formlardan ziyade telefon aplikasyonlari, sosyal medya
mecralari, online toplanti ve egitim platformlarinin kullaniminin 6n planda
oldugu bir sistem kurgulanmaya calisilmast;

S6z Kiigliglin kutu oyunu ve igindeki materyallerin farkli uygulama ve
adaptasyonlarini; oyunun da iginde kullanilabilecegi farkli gilinliik ve modiiler
insan haklari-cocuk haklar1 egitim akis Orneklerini; oyun uygulamalari
sorasinda karsilagilabilecek belli zor durumlarla iligkili neler yapilabilecegi
gibi konular1 iceren online bir kilavuz hazirlanmasi; Bu kilavuzun yeni
uygulamalardan gelecek dnerilerle devamli gelismesinin saglanmast:

Oyunun dijital ortamda yayginlastirilmasiyla ilgili adimlarin baglatilmast;

Sonug yerine yazilan bu 6neri boliimiinii, Cocuk Calismalari Birimi’nin, ¢cocuk haklar1
alaninda gelistirdigi ve c¢ocuklar {lizerinde son derece olumlu etkiler birakan S6z
Kiiciigiin kutu oyunu gibi yenilik¢i uygulamalarinin daha ¢ok ¢ocukla bulusmasi igin,

caligmalarinin  desteklenip  yayginlastirmasina  yonelik  dilegimizle

sonlandirmak isteriz.
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8. EKLER:
-EK 1-
SOZ KUCUGUN KUTU OYUNU
Kurumlara Gonderilen Oyunlara Yonelik Yapilan Tamistirma Etkinlikleri

Geri Bildirim Formu

Oyun hakkinda neler diisiiniiyorsunuz? Yorumlar, elestiriler, oneriler, sorular...

Oyun... Kurallar1... Vakalar... Hak kartlar1... Careler... Ugur Bocegi...

Asagidaki ifadeleri 1’den 5’e kadar degerlendirip verdiginiz puanmin altindaki
kutuyu isaretleyiniz.

1. Hi¢ bilmiyorum/hi¢ yapamam/hi¢ katilmiyorum/benimle hi¢ ilgisi yok/higbir
zaman

2. Biraz biliyorum/biraz yaparim/biraz katiliyorum/tamamen de yanlis degil/ara sira

3. Biliyorum/yaparim/katiliyorum/bazen boyle bazen degilim/bazen

4. lyi biliyorum/iyi yaparim/¢ok katilryorum/cogu zaman boyleyimdir/sik sik

5. Tamamen biliyorum/tamamen yaparim/tamamen katiltyorum/tamamen beni

anlatiyor/her zaman

Oyunun kurallarini ve isleyisini 6grendim. 11213415

Birlikte calistigim ¢ocuklarin oyundan keyif alacaklarini diisiintiyorum.

COCA’nin amagclarint 6grendim.

Oyunun kurallarini ve isleyisini bagka ¢cocuklara anlatabilirim.

Yonergenin ¢ocuklar i¢in uygun oldugunu diisiiniiyorum.

Oyunu oynamaktan keyif aldim.

COCA’nin isleyisi hakkinda bilgi edindim.

Cocuklar bu oyunu tek baglarina da oynayabilirler.
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Vakalarin ¢ocuklar i¢in uygun oldugunu diisiintiyorum.

Cocuk Haklar1 konusunda yapilacak egitimlere katilmak isterim.

Oyunu bagka ¢ocuklara oynatirim.

Kurallarin zor anlagilir oldugunu diisiiniiyorum.

Oyun i¢in Onerilen yas grubunun uygun oldugunu diisliniiyorum.

S6z Kiicligiin projesi nedir, artik biliyorum.

Oyun i¢in ayrilan siirenin uygun oldugunu diisiintiyorum.
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SOZ KUCUGUN KUTU OYUNU

Ik Dénem Yayginlastirmalar1 Degerlendirme Formu
Merhaba! “S6z Kiigiigiin” oyunun yayginlastirilmast konusunda Cocuk Caligmalar1 Birimi’ne
geri bildirim verebilirseniz ¢ok seviniriz. Nasil mi? Basit: asagidaki sorulari, kisaca da olsa
doldurup, ......... adresine yollayabilir misiniz liitfen? Tesekkiirler =)
Admiz Soyadiniz?
Oyunu oynattiginiz yer ve zaman?

Oyunu oynattiginiz ¢cocuklar kag¢ yasindaydi ve cinsiyetleri neydi?

Katilimeilarinizi nerelerden nasil toparlayabildiniz acaba?

Oyun nasil gegti? Oynayanlar oyundan keyif aldilar m1? Rahatsiz olduklar1 bir seyler oldu mu?

Sizce bir kez daha oynarlar m1?

Haklar {izerine tartigtilar mi1? Evetse neler tartistilar?

Careler lizerine tartigtilar m1? Evetse neler tartistilar?

Olaylar iizerine tartigtilar mi1? Evetse neler tartistilar? Herhangi bir olaya “yok artik bu da olur

mu” dediler mi?

En ¢ok neye giildiiler?
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Gergek hayatla baglanti kurdular m1? Evetse nasil?

Oyun, oynayanlarda bir degisim yaratabilirmis gibi goriiniiyor mu? Evetse neler? Hayirsa neden?

Iyi anlagabildiniz mi, halinizden memnun musunuz?

Oyun hakkinda yeni 6nerilerin var m1 ya da sorunlu oldugunu diisiindiigiin yerler?Evetse neler?

Eklemek istediginiz bir seyler var m1? Evetse neler?

Tesekkiirler =)

SOZ KUCUGUN KUTU OYUNU

Giincel Yayginlastirma Geri bildirim Formu

Merhaba,

Oyunumuz ya da oyunlarimiz elinize ulagmigtir umarim. Eger hala ulagsmadiysa liitfen
cocukcalismalari@bilgi.edu.tr adresine mail atiniz.

Cocuk Caligmalar1 Birimi olarak {irettigimiz materyallerin ¢ocuklara ulasabilmesi i¢in sizin
cabalariniz ve emekleriniz ¢ok énemli. Ilginiz i¢in tesekkiir ederiz. Oyunlarla ilgili geribildirim
almak ve oyunlarin ne kadar kullanildigini gérmek i¢in bu formu hazirladik.

Oyunu her oynattiginizda formu doldurursaniz seviniriz. Doldurulan formlar 1s1§inda Soz

Kii¢tiglin kutu oyununa iliskin bir rapor hazirlamak istiyoruz.

Tesekkiirler!

Oyunu Oynatan Kisinin Adi - Soyadi (Istege Bagl):
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Oyunu Oynatan Kisinin E-posta Adresi (Istege bagl)
Oyunu Oynatan Kisinin Meslegi/Gorevi:
Ogretmen
Psikolojik Danisman
Gonilli
STK Calisan1
Sosyal Hizmet Uzmani
Cocuk Gelisimcisi
Avukat
Diger
Oyunu Oynattiginiz Kurum/Organizasyon Tiirii:
Ilkokul
Ortaokul
Lise
Sivil Toplum Kurulusu Caligsmasi
Belediye Birimi
Diger
Oyunu Oynattiginiz Kurum/Organizasyon Adi (Istege bagl):

Oyun Oynatma Sayist:
1
1-5 arasi
5’ten fazla

Diger

Oyun Oynatma Tarihi:
Oyun Oynatilan Sehir:
Toplamda kag ¢ocukla oyunu oynadiniz?
Oyunu oynadiginiz ¢ocuklarin yas araligi nedir? (Birden fazla isaretleyebilirsiniz)
Okul 6ncesi (oyun uygun degil, tavsiye etmiyoruz)
6-9 yas (oyun bu hali ile uygun degil)
10-12 yas
12-14 yas
14-16 yas
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Diger
Oyun nasil gegti?

Cok koti

Kotii

Orta

Iyi

Cok iyi
Oyun; hedefine (¢ocuklarin giinliik hayatta karsilastiklar1 olaylarla haklar1 arasinda iliski kurmak
ve haklar konusunda bilgi ve farkindaliklarini artirmak) ulastt mi1?

Kesinlikle hayir

Hayir

Kararsizim

Evet

Kesinlikle evet
Oyun ile ilgili hosunuza gidenler:
Oyun ile ilgili hosunuza gitmeyenler / rahatsiz edenler
Oyunda ¢ocuklarin anlamadig1 kelimeler oldu mu? olduysa hangi kelimeler?
Oyun sirasinda ¢ocuklardan gelen ve paylagsmak istediginiz anekdot/soru varsa yazar misiniz?
Cocuklarin oyun hakkindaki disiinceleri (Oyun bittikten sonra yazili ya da sozel olarak
cocuklardan geribildirim alarak bize iletmenizi 6nemsiyoruz)
Oyunu kullanirken herhangi bir uyarlama/degisiklik yaptiniz m1? Yaptiysaniz yazar misiniz?
Oyunu c¢ocuklarla ¢alisanlara tavsiye eder misin?

Evet

Belki

Hayir

Son olarak bizimle paylagmak istedikleriniz:
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-EK 2-

Materyal Talep Formu

COCA tarafindan hazirlanmis egitim materyallerini bu formu doldurarak talep
edebilirsiniz.

Talep etmeden 6nce asagidaki hususlari dikkate almanizi rica ederiz:

-Egitim materyalleri sadece kurumlara génderilmektedir.
-Gonderim dncesinde formu dolduran kurum yetkilileriyle iletisime gecilecektir.
-Gonderimler en iki ay iginde alic1 6demeli olarak yapilacaktir. Bu nedenle oyun

oynama ile ilgili planlamalarinizi bu siireyi dikkate alarak yapiniz.

Adiniz:

Soyadiniz:

Kurumunuzun tam adi:

Kurumdaki géreviniz:

Kurumunuzun web sitesi;

GoOnderim adresi:

Gonderim sehri:

Telefon numaraniz:

E-posta adresiniz:

Materyali nasil kullanmay1 planltyorsunuz?
(Ne zaman kullanacaksiniz? Hedef kitlenizin yas grubu, materyali kullanmaktaki

amaciniz, miifredat i¢i/miifredat dis1 vb.)
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Hangi egitim materyallerini istiyorsunuz?
Birden fazla sayida ayn1 materyalden istiyorsaniz liitfen eklemek istedikleriniz
boliimiinde belirtiniz. Liitfen yas grubunuza gore secimler yapiniz.
Pusulacik ( ilkokul ve Ortaokul grubuna uygundur))
Neden Olmasin Kutu Oyunu (4. sinif ve ortaokul grubuna uygundur)
S6z Kii¢liglin Kutu Oyunu (4. smif ve ortaokul grubuna uygundur)
Mesela Sokagi Oyunu ( {lkokul grubu i¢in uygundur)
Diger:

Eklemek istediginiz bagka bir sey varsa bize yazabilirsiniz
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-EK3 -

Degisim Teorisi Cercevesi

Nihai Hedef: 10-15 yas grubu ¢ocuklarin, insan haklar1 konusundaki farkindalik ve

bilgilerini oyun araciligiyla artirmak

Uygulaticilara Dair Ara Doniisiim Gostergeleri:

e Okuma giicliigii ¢eken, davranig problemleri olan ve/ya oyundaki hikayelere
benzer travmatik hikayeleri olan c¢ocuklarin oldugu gruplarda oyunu
oynatirken ¢0zlim iiretme becerileri

e (ocuk haklar1 ve insan haklar1 konusunda farkindalik

e Oyunu farkli ortam ve zaman araliklarinda oynatabilme deneyimi

e Oyunu egitimsel bir ara¢ olarak farkli ve yaratici bicimlerde de kullanabilme
becerisi

e (ocuklarin oyunla kurduklart iliskiyi ve kendi aralarinda yiirittiikleri
tartismalar1 izleyebilme ve yonetebilme becerisi.

e Oyunu oynatma ve yayginlagtirma motivasyonu

Cocuklara Dair Ara Doniisiim Gostergeleri:

e Oyundan keyif almak
o Oyunu tekrar oynamaya dair istek duymak
e Oyunu kendi baslarina da oynayabilir olmak

o Oyundaki durum ve vakalar1 kendi hayatlariyla iliskilendirebilmek
Mekan ve Kurumlara Dair Ara Doniisiim Gostergeleri:

e Oyun i¢in uygun bir fiziksel ortamin ve atmosferin bulunmasi
e Oyunun oynandig1 kurumdaki ¢alisan ve goniilliilerin oyuna ilgi duymasi
o Oyunun oynandig1 kurumdaki calisan ve goniilliilerin ¢gocuklarin insan haklari

ve ¢ocuk haklartyla ilgili farkindaliklar1 konusunda bir giindemlerinin olmast
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-EK 4 -
Odak Grup Gériismeleri Genel Akis Cercevesi ve Soru Ornekleri
Uygulaticilarla goriismeler
Tanisma
Oyunla tanisma hikayesi / Bu oyuna ihtiyag-motivasyon nereden geliyor?
Oyunla tanismadan oynatmaya giden siire¢? Hazirlik?
Ne kadardir, nerelerde, kimlerle oynatiliyor?
Oyunda ¢ocuklara dair temel gozlemler?
Deneyim/anekdotlar ilizerinden en etkili/ zorlayan/degisse denilen yerler?
Oyunun farkli kullanimlari
Oyunu zorlagtiran/kolaylastiran ve/ya oyunun kolaylastirdigi/zorlastirdigr durumlar
Siirecte kendilerinde degisenler / Ortaya ¢ikan ihtiyaglar
Geri bildirim formlari/degerlendirme araglarina dair goriisler

COCA ve/ya kuruma dair beklentiler
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Odak Grup Gériismeleri Genel Akis Cercevesi ve Soru Ornekleri
Cocuklarla Goriismeler
Tanisma
Bu oyunu nereden duymustunuz? {1k kiminle nerede oynadiniz?
[k oyunu hatirltyor musunuz?
Nasil hissetmistiniz? Sikilmis miydiniz, eglenmis miydiniz?
Nasil olmustu oyun? Mesela nasil baglamistiniz?
Kurallar ne sekilde anlatilmist1? Zorlanmis miydiniz oyunu anlamakla ilgili?
En ¢ok ne kald1 aklinizda o oyundan? Ne farkli gelmisti?
Kurallarla ilgili ne diigiiniiyorsunuz? Degistirilsin dediginiz seyler var m1?

Peki hak kartlariyla ilgili ne diisiiniiyorsunuz?

Ya olay olay kartlarindaki durumlar? Hoslanmadiginiz, anlamakta zorlandiginiz,

caninizi sikan seyler oldu mu ya da ¢ok farkli gelen?

Oyunu oynamadan Once veya oynadiktan sonra  tartisma yapmis miydiniz

ogretmeninizle?

Oyun sayesinde ilk defa 6grendiginiz seyler, sizi diisiindiiren seyler, tartistiginiz,

sorguladiginiz durumlar oldu mu?

Oyunu tekrar oynamak ister misiniz?

Baska arkadaslariniza tavsiye eder misiniz?

Baska sOylemek istediginiz seyler, iletmek istediginiz istekler var mi?
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