AFET SONRASI COCUKLARLA CALISMAK: KOLAYLASTIRICILAR iCiN REHBER 24

ETKINLIK 8: PARMAK YAKALAMA

hareketlendirici

OOO Yas: 8+ yas

e Cocuklara biyik bir cember olusturacak
e e amn
sekilde ayakta durmalarini soyleyin.

e Cocuklarin sag ellerini isaret parmaklari dik Hedef: Katilimcilarin
olacak sekilde havada tutacaklarini, sol ! dikkatinin toplama ve grup

ellerinin ise el ayalari acik bir sekilde ici dinamikleri pekistirme
yanindakinin isaret parmaginin tstine
gelecek sekilde havada tutacagini anlatin.
Sure: 10-12 dakika
e Oyunu yoneten kisi olarak tGce kadar
Malzemeler: Cocuklarin
ayakta cember

olabilecekleri bir alan

sayacaginizi, saymaniz bittiginde tim
cocuklarin sag el isaret parmagini

=Ny

yanindakine yakalatmadan asagi cekerken

sol elleri ile diger yandaki cocugun isaret
parmagdini yakalamaya calisacagini séyleyin.

e Sag parmagi yakalanan cocuklar (kendileri
yanindaki cocugun parmagini yakalamis
olsalar bile) oyundan cikarlar. Oyun Uc kisi
kalincaya kadar devam eder.

a Kolaylastiriciya notlar:

e Oyunu heyecanli bir hale getirmek icin tice kadar saymaya baslamadan 6nce
cocuklarin birbiri ile g6z goze gelmesini isteyebilirsiniz. Siz de Gcten geriye sayarken
duraksayarak cocuklar sasirtabilir ve oyunu edlenceli hale getirebilirsiniz..

e Bazen parmagi yakalanan cocuklar oyundan ¢cikmak istemeyebilir ya da bu durum
cocuklarin motivasyonunu azaltabilir. Boyle durumlarda oyunu parmagi yakalanan
cocuklarin cemberde arkasini dénerek oynayacagi sekilde uyarlayabilirsiniz. Boylece
cocuklar oyunda kalir ancak diger cocuklarla goz temasi kuramadiklarindan dolay:
oyun onlaricin biraz daha zorlasacaktir.

e Bu oyun oynanirken bazen parmadin yakalanip yakalanmadigi konusunda ¢ocuklar
arasinda anlasmazliklar ¢ikabilir. Béyle durumlarda oyunu durdurup ¢atisma ¢6zimd
icin taraflarin birbirini dinlemesini ve ortak bir kararda bulusmasini saglayabilirsiniz.



