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tanisma-isinma, hareketlendirici

e Daha 6nceden ektekine benzer tombala

rQrQ\QW Yas: 9+ yas

kartlarini katilimci sayisi kadar hazirlayin.
Hedef: Cocuklarin ve

kolaylastiricilarin birbirleri

hakkinda bilgi sahibi

! olmalarini destekleme,
> grup ici iletisimi artirma

Sure: En az 15 dakika
(Grubun buyuklugune gore

degisebilir.)

@ Malzemeler: Daha
I\\\I/LU onceden hazirlanan insan

tombalasi kartlari, kalemler

e Cocuklara oynayacaklari oyunun adinin
“insan tombalasi” oldugu soyleyin. Bu oyun
icin herkese bir tombala karti vereceginizi,
bu karttaki alti kutuya o kutuda yazana
uygun en az bir kisinin ismini yazmalarini
istediginizi soyleyin. Eger kisi sayisi cok ise
bir degil iki kisi ismi isteyin ya da alti kutuya
da farkli bir isim yazmalarini belirtin.

e TUm kutulari dolduranin “tombala” diye
bagirmasini séyleyin. Kartlari dagitin ve
oyunu baslatin. ilk tombala sesi gelince,
tombala yapan kisinin cevaplarini hep
birlikte kontrol edin. Ayrica her kutudaki
soru icin baska hangi cevaplarin verildigini
de gruba sorarak birbirleri hakkinda daha
cok bilgi sahibi olmalarini saglayabilirsiniz.

a Kolaylastiriciya notlar:

o Ekteki tombala karti 6rnektir. Cocuklarin 6zelliklerine, izerine konusmak istenilen

konulara gére sorular degisebilir. Ornek kartinda aileye dair soru koyulmamasinin
nedeni ailesini kaybeden cocuklar icin zorlayici olmamasi icindir. Bunun gibi
cocuklardaki hassas durumlara dair sorulari sormamak iyi olur.

e Edger zaman varsa tombala kartlari cocuklar tarafindan da hazirlanabilir.
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Resim yapmayi Ismi 5 harfli .... yasindan
seven olan kiicuk
Hareket etmeyi Soyadinda “k” Ustiinde sari
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