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ETKINLIK 33: OYUN PARK]

sosyal duygusal 6grenme, degerlendirme

e TUm cocuklara Oyun Parki Gorselinden

OO Yas: 5+ yas
99

birer kopya dagitin. Hedef: Katilimcilarin

etkinlikte/gun sonunda

e Ardindan cocuklardan bu gorselde yer alan cendilerini nasil

S

ve kendilerine yakin bulduklari bir karakteri . . .
hissettiklerini paylagmalari

E Sdre: 10-15 dakika

Malzemeler: Ekteki oyun
@ parki gorselinin katilimci
l\\U—U sayisi kadar ciktisi, boya
\

kalemleri

secip boyamalarini isteyin. Cocuklar
boyamaya baslamadan 6nce neden o kisiyi
sectiklerini de distinmelidir. Cocuklara
bunun icin 5 dakika sire verin.

e Ardindan herkes sirayla, gorseldeki hangi
karakteri ve neden boyadigini katildigi
etkinligin/ginin dederlendirmesi
Uzerinden anlatsin.

“ Kolaylastiriciya notlar:

e Bu dedgerlendirme etkinligini herhangi bir oturum sonrasinda da katilimcilarin
durumlarini 6grenmek icin hizlica uygulayabilirsiniz.

e Degerlendirme etkinligine baslamadan 6nce o giin/atdlye boyunca yapilan tim
calismalarin - mimkinse ¢cocuklarin eklemeleri ile - kisaca hatirlanmasi
degerlendirme etkinliginin verimliligini arttirir.

e Cesitleme icin Oyun parki yerine ekte yer alan degerlendirme agaci gorseli de
kullanabilirsiniz.

o Zamanla ilgili kisit varsa boyama etkinligini atlayabilir ve ¢cocuklarin sectikleri
karakteri sadece isaretlemesini isteyebilirsiniz. Cocuklarin birden fazla karakteri
secmek istedikleri durumlarda konusma siiresini esit tutmak bakimindan
“Duygularini en fazla ifade eden” karakteri secip nedenini agiklamasini
isteyebilirsiniz.
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ETKINLIK 33: OYUN PARK]
EK 1 - OYUN PARK]
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ETKINLIK 33: OYUN PARK]
EK 2 - DEGERLENDIRME AGAC|




