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ETKINLIK 15: MANDALL| MATEMATIK

hareketlendirici, akademik gelisim

e Bu etkinlik Farki sekillerde oynanabilir.

Yas: 8+ yas

000

Asagida iki 6neri var:

Oneri 1: Grup icinden iki ya da ¢ kisi secin.
Ortaya mandal torbasini birakin. Bir
dakikada Gzerlerine takabildikleri kadar
mandal takmalari isteyin. Bir dakika sonunda
mandallari sayin. En ¢cok mandal takan
kazanmis olacaktir.

Oneri 2: Ortada farkli renkte, malzeme ve
biylkliklerde mandallar vardir. Her bir
renge/malzemeye fFarkli puanlar verilir.
Ornegin mavi mandal 5 puan, tahta mandal
10 puan gibi. Bunlari bir yere yazin. Gruptaki
kisi sayisi azsa (5-6 kisi) etkinlik hep birlikte
yapilir, eger grup sayisi 8-10 kisi ve daha
fazlaysa grup iki ya da ¢ kiicik gruba
bolindr. Her yonerge icin gruptan bir kisi
gorev alir.
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Hedef: Sayi sayma ve
toplama, carpma, ¢ikarma
islemleri gibi matematik
kazanimlarini hatirlama ve
destekleme, ince motor
becerileri destekleme, grup
ici iletisimi artirma ve
akranlara birbirinden
6grenme ortami saglama

Sure: En az 20-25 dk
(Oyunun farkli versiyonlari
gelistirilerek sure
artirlabilir)

Malzemeler: Farkli renkte
mandallar (ya da farkli
kalinlikta ipler)

“Ustiine 50 puanlik mandal tak”, “Ustiindeki mandallari 5 puan mandal kalacak sekilde

ctkar” ya da “Ustiine en fazla 5 mandal takarak 20 puan topla” gibi farkli yénergeler

verin. Cocuklar yapmaya calissin. en 6nce yapan kazanan olacaktir.

Hesaplamalarda hata olur ya da zorlananlar olursa destek olun ve cocuklarin durumuna

gore yonergeleri kolaylastirin ya da zorlastirin.

@@84




AFET SONRASI COCUKLARLA CALISMAK: KOLAYLASTIRICILAR iCiN REHBER 33

a Kolaylastiriciya notlar:

e Farkli renkler yoksa tahta mandallar boyanabilir ya da farkli sekillerde mandallar
kullanilabilir. EGer mandal yoksa bu oyun farkli kalinliktaki ipler ile de oynanabilir.
Mandal takmak yerine ipe digim atmak kullanilabilir. Cocuklar arasinda ipe digim
atmayi bilmeyen varsa 6nce bunu 6grenmekle baslanabilir.

e Grubunicin birbirinden farkli yaslarda cocuklar varsa, ayni anda benzer yaslarda
cocuklarin “birlikte yarismasini” saglayabilirsiniz. 12 yasindaki cocuga ve 7 yasindaki
cocuga ayni yonergeleri vermemeye dikkat edebilirsiniz.

e Grup icinde fiziksel engeli olan ¢cocuklar (uzuvlari ampute olmus, gozleri gérmeyen
vb.) varsa bu etkinligi uygulamak zor olabilir. Ornegin bir elini kullanamayan cocuklar
varsa yonergede “herkes tek bir eli ile oyunu oynayabilir.” gibi bir kural ekleyerek
esneklik saglayabilirsiniz

e Oyunun iple oynandigi durumlarda diigiim atmak mandal takmaktan daha fazla siire
alabilecegiicin slreleri ve yonergeleri buna gore diizenleyebilirsiniz.. Puan skalasi
“yesil ipte bir diigim 5 puan” ya da “kalin ipte diigim 10 puan” gibi olabilir.

Kaynak: Bu etkinlik, Az Malzeme ile Sikintiyla Bas Etmek Etkinlikleri Kitap¢idi’'ndan

uyarlanmistir.
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