
YÖNERGE

Yaş: 5+ yaş 

Hedef:  Çocukların ve

kolaylaştırıcıların

birbirlerinin isimlerini

öğrenmelerini sağlama

Süre: En az 15 dakika

(Grubun büyüklüğüne göre

değişebilir.)

Malzemeler: Yok

Bu oyun �s�m-hareket ya da �s�m-sıfat

şekl�nde oynanab�l�r.

Eğer �s�m-hareket şekl�nde oynayacaksanız;

her çocuktan önce �sm�n söylemes�

ardından kend�ne b�r hareket seçmes�n�

�stey�n. Örneğ�n “Ben Gözde hareket�m

tek ayakla zıplamak (çocuğun seçt�ğ�

hareket� yapmasını �stey�n). Ardından

tüm katılımcılar �sm� ve hareket�

tekrarlarlar. 

Tüm çocukların söyled�ğ� �s�m ve seçt�ğ�

hareketler yapılınca oyunu tamamlayın.

Eğer vak�t varsa �s�mler�n pek�şmes� �ç�n

“Tüm �s�mler� ve hareketler� hatırlayan

var mı?” d�ye sorab�l�r ve gönüllü

olanların denemeler�ne alan açın.

Eğer �s�m-sıfat olarak oynanacaksa (bu 9 yaş ve üstü �ç�n daha kolay olab�l�r); 

Çocukların �s�mler�n�n baş harf� �le başlayan b�r sıfat bulmaları �ç�n süre ver�n..

Örneğ�n Meraklı Mehmet, Şanslı Şeyda, Eğlencel� El�f… 

Sonra çember şekl�nde d�z�leren gönüllü olan b�r çocuktan başlayın. Ardından

yanındak�n�n devam etmes�n� �stey�n. 

İs�mler� pek�şt�rmek �ç�n b�r�k�ml� tanışma da yapılab�l�r. Yan� �lk çocuk �s�m ve

sıfatını söyled�kten sonra sonrak� çocuk kend�nden b�r öncek�n�n söyled�ğ�n� ve

kend� ad ve sıfatını söyler. Sonrak� k�ş� hem �lk k�ş� hem �k�nc� k�ş�n�n adını ve

sıfatlarını söyley�p en sonunda kend�n�nk�ler� söyler ve etk�nl�k böyle devam eder. 

ETKİNLİK 1: İSİM VE...

Kolaylaştırıcıya notlar:

B�r�k�ml� tanışma hem �s�m-hareket hem de �s�m-sıfat �ç�n yapılab�l�r. Sadece grup

büyüklüğü 10 çocuktan fazla �se çocukların �s�m ve sıfatları akılda tutmaları

zorlaşab�l�r.

Bu oyun �s�m, hareket, sıfat şekl�nde b�rleşt�r�leb�l�r. Yan� her çocuk hem �sm�n�n baş

harf� �le başlayan b�r sıfat söyler hem de b�r hareket yapab�l�r.

tanışma-ısınma, hareketlend�r�c�
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