AFET SONRASI COCUKLARLA CALISMAK: KOLAYLASTIRICILAR iCiN REHBER 13

ETKINLIK 1: iSimM VE...

tanisma-isinma, hareketlendirici

e Bu oyun isim-hareket ya da isim-sifat

ng Yas: 5+ yas

seklinde oynanabilir.
Hedef: Cocuklarin ve

kolaylastiricilarin

e Ederisim-hareket seklinde oynayacaksaniz;

o her cocuktan 6nce ismin soylemesi
. . - birbirlerinin isimlerini
ardindan kendine bir hareket se¢cmesini

. .o .. u . . > ogrenmelerini saglama
isteyin. Ornegin “Ben Gozde hareketim 9 9

tek ayakla ziplamak (cocugun sectigi
Y P (¢ J ¢H9 Sure: En az 15 dakika

(Grubun buyuklugtne gore
degisebilir.)

hareketi yapmasini isteyin). Ardindan
tim katilimcilar ismi ve hareketi
tekrarlarlar.

o Tum cocuklarin soyledigi isim ve sectigi
¢ Y J ¢H9 Malzemeler: Yok

=Ry

hareketler yapilinca oyunu tamamlayin.
Eder vakit varsa isimlerin pekismesi icin
“Tim isimleri ve hareketleri hatirlayan

var mi?” diye sorabilir ve gonalld
olanlarin denemelerine alan agin.

e Ederisim-sifat olarak oynanacaksa (bu 9 yas ve Ustd icin daha kolay olabilir);

o Cocuklarin isimlerinin bas harfi ile baslayan bir sifat bulmalari icin sire verin..
Ornegin Merakli Mehmet, Sansli Seyda, Eglenceli ELif...

o Sonra cember seklinde dizileren gonilld olan bir cocuktan baslayin. Ardindan
yanindakinin devam etmesini isteyin.

o Isimleri pekistirmek icin birikimli tanisma da yapilabilir. Yani ilk cocuk isim ve
sifatini soyledikten sonra sonraki cocuk kendinden bir 6ncekinin soyledigini ve
kendi ad ve sifatini soyler. Sonraki kisi hem ilk kisi hem ikinci kisinin adini ve
sifatlarini sdyleyip en sonunda kendininkileri sdyler ve etkinlik boyle devam eder.

0 Kolaylastiriciya notlar:

e Birikimli tanisma hem isim-hareket hem de isim-sifat icin yapilabilir. Sadece grup
biyikligli 10 cocuktan fazla ise cocuklarin isim ve sifatlari akilda tutmalari
zorlasabilir.

e Bu oyun isim, hareket, sifat seklinde birlestirilebilir. Yani her cocuk hem isminin bas
harfi ile baslayan bir sifat soyler hem de bir hareket yapabilir.



