
YÖNERGE

Yaş: 5+ yaş 

Hedef:  Çocukların ve

kolaylaştırıcıların

birbirlerinin isimlerini

öğrenmelerini sağlama

Süre: En az 15 dakika

(Grubun büyüklüğüne göre

değişebilir.)

Malzemeler: Yok

Bu oyun isim-hareket ya da isim-sıfat

şeklinde oynanabilir.

Eğer isim-hareket şeklinde oynayacaksanız;

her çocuktan önce ismin söylemesi

ardından kendine bir hareket seçmesini

isteyin. Örneğin “Ben Gözde hareketim

tek ayakla zıplamak (çocuğun seçtiği

hareketi yapmasını isteyin). Ardından

tüm katılımcılar ismi ve hareketi

tekrarlarlar. 

Tüm çocukların söylediği isim ve seçtiği

hareketler yapılınca oyunu tamamlayın.

Eğer vakit varsa isimlerin pekişmesi için

“Tüm isimleri ve hareketleri hatırlayan

var mı?” diye sorabilir ve gönüllü

olanların denemelerine alan açın.

Eğer isim-sıfat olarak oynanacaksa (bu 9 yaş ve üstü için daha kolay olabilir); 

Çocukların isimlerinin baş harfi ile başlayan bir sıfat bulmaları için süre verin..

Örneğin Meraklı Mehmet, Şanslı Şeyda, Eğlenceli Elif… 

Sonra çember şeklinde dizileren gönüllü olan bir çocuktan başlayın. Ardından

yanındakinin devam etmesini isteyin. 

İsimleri pekiştirmek için birikimli tanışma da yapılabilir. Yani ilk çocuk isim ve

sıfatını söyledikten sonra sonraki çocuk kendinden bir öncekinin söylediğini ve

kendi ad ve sıfatını söyler. Sonraki kişi hem ilk kişi hem ikinci kişinin adını ve

sıfatlarını söyleyip en sonunda kendininkileri söyler ve etkinlik böyle devam eder. 

ETKİNLİK 1: İSİM VE...

Kolaylaştırıcıya notlar:

Birikimli tanışma hem isim-hareket hem de isim-sıfat için yapılabilir. Sadece grup

büyüklüğü 10 çocuktan fazla ise çocukların isim ve sıfatları akılda tutmaları

zorlaşabilir.

Bu oyun isim, hareket, sıfat şeklinde birleştirilebilir. Yani her çocuk hem isminin baş

harfi ile başlayan bir sıfat söyler hem de bir hareket yapabilir.

tanışma-ısınma, hareketlendirici
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