COCUKLARLA “CEVRIMICI 6z KUCUGUN"
Egitimciler icin Etkinlik Yonergesi

“Soz Kiiciigiin Kutu Oyunu nedir?”

Cocuklarin giindelik yasamlarindan érnek olaylar yardimiyla kendilerinin
ve baskalarinin haklari Uzerine dustnmelerini, tartismalarini  ve
6grenmelerini amaclayan bir kutu oyunudur. 2009 yilindan beri
cocuklarla calisan egitimcilerle ve kurumlar araciligiyla cocuklarla
bulusan 6grenme materyallerimizden biridir. Oyun ile ilgili daha fazla
bilgi almak icin tiklayin.

“Oyunda kullanilan kartlara dijital ortamda erisebilir miyim?”

COVID-19 salgini nedeniyle, cocuklarla yiiz yiize yapilan calismalarda
kullanilan bazi egitim materyallerimizi cevrimici ortama tasidik. S6z
Kictgun kutu oyunu kartlari da bu materyallerden biri.

“Bu kartlar1 kullanarak cocuklarla haklar iizerine konusmak
istiyorum. Ne yapmaliyim?”

Cocuklarin haklar ile ilgili farkindalik kazanmasini cevrimici ortamda
saglamak icin S6z Kiiclgin kutu oyununun kartlarini kullanarak dijital
ortamda uygulayabileceginiz cevrimici bir etkinlik gelistirdik. Etkinligin

uygulanmasini kolaylastirmak icin 6gretmenlere ve cocuklarla calisan
Asagida yonergedesi verilen etkinligin ilk olarak cevrimici sinif ortaminda egitimcilere yonelik asagidaki yonergeyi hazirladik. Bu ydnergeyi gecen
deneyimlenmesini sadlayarak geri bildirim almamiz icin imkan yaratan yil “S6z I(Ugjg‘j[jn, Oyun Herkesin” projesi kapsaminda gocuklar|n
Dariissafaka Egitim Kurumlar'na, 6gretmenlerine ve besinci sinif subelerinde danismanhginda hazirladigimiz etkinlik kitabindan uyarladik. Sizler
oyunu oynayan tiim &grencilere cok tesekkiir ederiz. Yénerge ve uygulama ile isterseniz asagidaki yonerge ile isterseniz bu etkinlik kitapcigindaki
ilgili geri bildirimlerinizi cocukcalismalari@bilgi.edu.tr mail adresine iletmenizi etkinliklerden  uyarlamalar yaparak cocuklarla haklari  tzerine
rica ederiz. Keyifli gececek etkinlikler dileriz... konusabilecegdiniz cevrimici etkinlikler yapabilirsiniz.
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http://cocuk.bilgi.edu.tr/yayinlar/oyunlar/soz-kucugun-kutu-oyunu-2009/
http://cocuk.bilgi.edu.tr/wp-content/uploads/2020/02/SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-OYUN-HERKESI%CC%87N-PROJESI%CC%87-SO%CC%88Z-KU%CC%88C%CC%A7U%CC%88G%CC%86U%CC%88N-KUTU-OYUNU-ETKI%CC%87NLI%CC%87K-KI%CC%87TAPC%CC%A7IG%CC%86I_baski.pdf

{ “Gocuklarla Cevrimigi S6z Kugligun” Etkinligi J

“Bu etkinligin hedefleri neler?”

->

>

Cocuklarin insan haklari ve cocuk haklari hakkinda bilgi sahibi
olmasini desteklemek,

Cocuklarin glindelik yasamlarinda karsilastiklari olaylar ile
haklar arasinda iliski kurmalarini saglamak.

“Hedef kitlenin yas grubu nedir?”

>

Bu etkinlik 9-12 yas cocuklarla birlikte uygulanabilir.

“Hangi malzemelere ihtiyac var?”
indirdiginiz “Cocuklarla Cevrimici S6z Kiicigun” isimli dosyada yer alan

>
>
RN

Hak kartlarinin iceriginin yazili oldugu .pdf dosyasina,

Etkinlik icin hazirlanan 6rnek .ppt dosyasina ve

Olay karti sablonlarina (Ornek .ppt sunumun son sayfasinda
bulabilirsiniz) ihtiyaciniz olacak.

“Bu etkinlik icin ne kadar siire gerekiyor?”

->

40 dakika

“Bu etkinlik icin hangi adimlari izlenebilir?”

1.
2.
3.

Adim: Etkinlige Hazirlk Calismasi
Adim: Cevrimici Etkinlik
Adim: Takip Etkinligi
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ADIM: Etkinlige Hazirlik Calismasi
(istege bagih)

indirdiginiz “Cocuklarla Cevrimici S6z Kiiciigiin” isimli dosyada
yer alan, oyunun “Hak Kartlari”nin toplu olarak yer aldigi .pdf
dosyasini etkinlikten énce cocuklara génderin.

Cocuklardan bu hak kartlarinin icerigini okumalarini ve icinden
sectikleri bir kartta yazan hak maddesi ile ilgili bir ¢cizim/gérsel
calismasi yapmalarini ve etkinlik sirasinda bu ¢izimi yanlarinda
bulundurmalarini isteyin.

Calismalari



2.

ADIM: Cevrimici Etkinlik (40 dk.)

Hak Kartlari ile Tanisma (15 dk)

>

Cocuklara gonderdiginiz hak maddelerini inceleyerek gorsel
uretip Uretmediklerini sorun. Cocuklara “Haklari gorsellestirmek
kolay miydi, zor muydu?” diye sorarak cevap vermek isteyen
2-3 cocuktan yanit alin.

Birazdan ekranda bazi gérseller paylasacaginizi séyleyin. Sunum
Uzerinden sira ile hak kartlarinin gérsellerini gosterin.

Bu gorsellerin onlara gonderilen hak kartlarindan hangisinin
gorseli olabilecedini tahmin etmelerini isteyin. Cevap vermeye
gonilli olan 1-2 cocuktan tahmin aldiktan sonra yansittiginiz
gorselin 6n ylziniin oldugu kismi ekranda paylasin.

Gorselin  hangi hak ile eslestigini soyleyerek hak kartinin
altindaki aciklamalari okuyun. Her hak karti acildiktan sonra “Bu
hak karti ile ilgili cizim yapan oldu mu?” diye sorun. Cizim
yapanlarin cizdiklerini paylasmalarini, géstermelerini ya da tarif
etmelerini isteyin.

Sunumda yer alan tim gorseller tamamlandiktan sonra
cocuklara “Peki burada konusmadidimiz baska hangi haklar
vardi?” diye sorarak hentiz konusulmamis hak kartlarinin sadece
isimlerini sayin.

Uygulayicilara ipuglarl

Katilimer cocuklar arasinda gérme engelli biri varsa ya da
herhangi bir sekilde ekrani gdremiyorsa gorseli
betimleyin.

Hak kartlari ile tanisma etkinligi cocuklarin haklar tizerine
dustinmesini kolaylastirmayi hedefler. Goérselleri  hak
kartlan ile eslestirmek icin cocuklardan tahmin alirken
yaratici distinmelerini  tesvik edin. Bu tahminlerin
dogrusu/yanlisi olmadigini, ancak bu oyunda gdérsellerin
bu haklarla iliskilendirildigini aciklayabilirsiniz.

Cocuklarin  tahminleri ile hak kartlar eslesmezse;
cocuklara “Neden bulamadiniz? ve “Siz olsaniz bu kart
nasil cizerdiniz?” gibi acici sorular sorabilirsiniz.

Hazirladigimiz sunumda etkinlik icin belirtilen siireyi g6z
onlinde tutarak 8 hak goérseline yer verdik. Streyi verimli
kullanmak amaciyla sunumda lzerinde durmak
istediginiz hak kartlarini azaltabilir ya da buradan
ekleyerek artirabilirsiniz.
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https://drive.google.com/drive/folders/1y5jDuEanhjTsY3IFen4aSzfeKvyXi27o?usp=sharing

Olaylar! Olaylar! ( 20 dk)

Sinifi dort gruba bolin. Her grupta kimler olduduna dair
asagidaki gibi bir tabloyu paylasin. Asagida biz yaklasik 24
kisilik bir sinif tzerinden ilerledik. Siz tabloyu kendi sinifiniza
g6re uyarlayabilirsiniz.

Tur 1. Grup 2. Grup 3. Grup 4. Grup
1 Ayse Zeynep Emre Ahmet
2 Derin Semih Tugba Deniz

3 Sevgi Damla Can Didem
4 Ceylan Burak Defne Gl

5 Fatih Hale Yesim Pamir

6 Toprak Mehmet | Orkun Nese

Her turda gruptan bir kisinin oyuna katilacagini soéyleyin.
Cocuklarin tur sirasinda ayni anda cevap vermesinin éniine
gecmek igin isimlerini sdyleyerek cevap isteyin. Her gocuga
bir soru sorduktan sonra tekrar basa donun.

Oyun sirasinda bir turuncu olay karti, bir mavi olay karti olacak
sekilde sorulari degistirin.

B

Turuncu olay kartlari i¢in yonerge

Cocuklara turuncu olay kartindaki durumu okuyun.

“Bu durum karsisinda ne dersin?” sorusu icin hazirlanmis iki cevabi
okuyun ve ilk turda her gruptaki ilgili cocugun se¢mesini isteyin.
Ardindan; “Bu durum hangi hak kartlari ile iligkilidir?” diye sorun ve
cocuklardan ilk soru ve ikinci sorunun cevaplarini alin.

Olay kartinin 6n ylzinu goésterin. Haklari koruyan cevabi veren
cocuklarin yer aldigi gruplara 5 puan verin. Durumun hangi hak
karti ile iligkili oldugunu bilen gruplara ek 5 puan daha verin ve
durum ile ilgili konugun.

Sonra ikinci tur igin yeni bir turuncu olay kartindaki olay1 okuyun. Ve
yukaridaki sureci ikinci turdakilerle devam ettirin. Bu sekilde en az 3
turuncu olay karti yani 3 tur yapmanizi oneririz.

9.
10.

1.

12.

13.

Mavi olay kartlan igin yonerge

Cocuklara mavi olay kartindaki durumu okuyun.

“Bu durum karsisinda ne yaparsin?” sorusu i¢in hazirlanmis tg¢
cevabi okuyun ve ilk turda her gruptaki ilgili cocugun se¢cmesini
isteyin.

Ardindan; “Bu durum hangi hak kartlari ile iligkilidir?” diye sorun
cocuklardan bu durumun hangi hak ile iligkili olduguna dair cevaplar
alin.

Olay kartinin 6n ylzinl gosterin. Verilen cevaplarin yaninda yazan
puanlara goére gruplara puan dagitin. Haklari koruyan cevabi veren
gruplara 5 puan verin. Durumun hangi hak karti ile iligkili oldugunu
bilen gruplara ek 5 puan daha verin ve durum ile ilgili konusun.
Sonra ikinci tur i¢in yeni bir mavi olay kartindaki olay! okuyun. Ve
yukaridaki sureci ikinci turdakilerle devam ettirin. Bu sekilde en az 3
mavi olay karti yani 3 tur yapmanizi éneririz.
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Uygulayicilara ipuglarl

Etkinlik sirasinda cocuklardan isbirligi teklifi gelirse
gonalld olan ¢ocuklara puan kaydi tutturabilirsiniz.

Cocuklar gruplara ayirmanin ve grup tablosunu
takip etmenin akigi  olumsuz etkileyecegini
dusunuyorsaniz etkinligin bu kismini her turda daha
Once soru cevaplamayan c¢ocuklarin isimlerini
soyleyerek yurutebilir; bdylece tim c¢ocuklara
rekabet yaratmadan s6z hakki verebilirsiniz.

Etkinlikte puanlama yapmak istemiyorsaniz olay
kartlarini tim sinifa sorup cevap vermeye gonullu
olan birkag 6grenciden yanit alabilirsiniz.

Sunumda  yer alan kartlardaki ~ durumlar
¢alisacaginiz ¢cocuk grubu igin riskliyse veya uygun
degilse ya da siz bagka bir tema Uzerinde durmak

istiyorsaniz  kartlari burada yer alan uygun
durumarla degistirebilirsiniz.

Elinizde S6z Kigugin kutu oyunu varsa oyundaki
kartlardan esinlenerek sunumdaki bos sablonlara
yeni durum Kartlar yazabilirsiniz. Bu asamayi

gerceklestirdiyseniz cocukcalismalari@bilgi.edu.tr

adresinden bize de gonderebilirsiniz.

Degerlendirme( 5 dk)

Cocuklara mentimeter ya da google form gibi uygulamalar Gzerinden
link gbndererek ya da etkinlikten zaman ayirarak etkinligin
degerlendirmesini yapin. Degerlendirme kisminda asagidaki iki soruyu
cevaplamalarini isteyin:

e Etkinlik nasil gecti? (derecelendirmeli)

e Etkinlikten aklinda neler kaldi? (kelime bulutu, acik uclu)

3. ADIM: Takip Etkinligi / Ek Calisma (istege bagli)

Cocuklara sunumun son sayfasinda yer alan bir turuncu bir de mavi olay
karti sablonunu génderin. Her cocugun bir turuncu bir de mavi olay karti
hazirlamasini isteyin. Ornek olmasi icin oyunda kullanilan bir turuncu
karti ve bir mavi karti dnceden cocuklarla paylasabilirsiniz.
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https://drive.google.com/drive/folders/1y5jDuEanhjTsY3IFen4aSzfeKvyXi27o?usp=sharing
mailto:cocukcalismalari@bilgi.edu.tr

