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BILGIi COCUK CALISMALARI BiRiMi

Turkiye'de cocuk haklannin yasama gecmesi amaciyla 20 Kasim 2007'den beri
calisan Birim; Istanbul Bilgi Universitesi Sivil Toplum Calismalan Uygulama ve
Arastirma Merkezi altinda faaliyetlerini yarttmektedir. Cocuklann haklanni bilmesi
ve kullanmasi ile cocuklarla beraber ¢alisan yetiskinlerin ¢gocuk haklarnini korumak
icin guclenmesi hedefine odaklanan Birim, ¢alisma alaniyla ilgili arastirmalar
yaplyor, bunlardan hareketle egitim materyalleri ve modelleri gelistiriyor ve
yayginlastinyor, ayni zamanda ¢ocuklann seslerini duyurduklar araglar gelistiriyor.
Birim, yapilan tum ¢alismalarla Turkiye'nin cocuk politikasinin gelisimine katki
saglamay! hedeflemektedir.

cocuk bilgi.edu.tr

SOZ KUGUGUN KUTU OYUNU
BILGI Cocuk Calismalan Birimi tarafindan, 10 yas ve Ustu gocuklarin guindelik
yasam deneyimlerini hak temelli bir bakis acisiyla deerlendirebilmeleri ve bu
sekilde haklanyla ilgili bilgi ve farkindalik gelistirmeleri amaciyla tasarlanmis bir kutu
oyunudur. 2009 yilindan itibaren 500 farkli kuruma, 2000 Uzerinde 6gretmene
yayginlastinimistrr.

S0z KUCUGUN, OYUN HERKESIN PROJESI

Bu proje; 2009 yilinda gelistirilen, sonrasinda ¢ocuklardan olusan danigma kurulu,
oyunu oynayan ¢cocuklar ve egitimcilerin geribildirimleriile surekli revize edilen S6z
Kucugun Kutu Oyununun materyalleri ile sinif ve farkll 6grenme ortamlaninda
kullanilmak Uzere yeni oyun ve etkinlikler gelistiriimeyi amaclamaktadir. Yeni oyun
ve etkinlikler, daha onceki yillarda oyunun gelistirlme strecinde oldugu gibi
cocuklar tarafindan olusturulan iki farkli yas grubuna ait danisma ekipleri ile birlikte
olusturulmustur. Cocuklann kendilerine yonelik hazirlanan oyun ve materyallere
iliskin goruslerinin ve geribildirimlerinin alinmasini iceren bir cocuk katilimi streci
izlenmistir. Proje;  Avrupa Birligi tarafindan desteklenen ve Uluslararasi Cocuk
Merkezi (ICC) tarafindan yurttulen Mikro-Fon hibe programi kapsaminda
yaratalmustar.



BASLARKEN...

Soz Kugugun Kutu Oyunu; BILGI Cocuk Calismalar Biriminin gocuklarla insan
haklan ve cocuk haklan egitimi alaninda yaptd) calismalann baslangic noktasi
olmustur. Farkli disiplinlerden kalabalik bir ekip ile oyun gelistiriimistir. Oyun 2009
yilindan bu yana oOzellikle oyunu oynayan ¢ocuklardan gelen geribildirimlerle
revize olmaktadir. S6z Kugugun Kutu Oyunu, 3 ya da 4 kisi ile masa basinda
oynanan bir kutu oyunudur. Tek bir kutu oyununu kalabalik gruplarda kullanmak
konusunda yasana sikintilar elinizdeki bu kitapgigin - gelistiriimesine neden
olmustur. Bu kitapgik ; tek bir kutu oyunu ile ¢ocuklarla uygulayacagimiz 10
etkinligi icermektedir. Bu etkinliklerden ikisi (Renkler, Haklar ve Olaylar, Haklar)
2009 yilindan bu yana yapilan ¢calismalarda denenmis etkinliklerdir. Kalan 8 etkinlik
ise Soz Kucugun, Oyun Herkesin projesi kapsaminda ¢ocuklardan gelen oneriler
ile gelistirilmis, ardindan cocuklarla deneyimlenerek cocuklardan geribildirimler
alinmis  etkinliklerdir.  Etkinlik gelistirme ve deneyimleme surecinde iki ¢cocuk
danisma ekibi ile calisilmistir. Bu ekipler ; Ozel Ferikoy Ermeni Ik ve Orta Okulu 5.
sinif ¢grencilerinden ve Darussafaka Egitim Kurumlan 6. sinif ogrencilerinden
olusmaktadir. Haziran - Aralik 2019 tarihleri arasinda farkli zamanlarda cocuklarla
bir araya gelinerek etkinliklere iliskin gorus ve onerileri toplanmis ve etkinlikler son
haline gelmistir. Etkinlikleri secerken 4. sayfada yer alan tabloyu kullanmanizi
Oneririz.

Oncelikle cocuk danisma ekiplerimize, danisma ekiplerimizin devam ettikleri
egitim kurumlarina, etkinlikleri gelistiren uzmanlara, etkinliklere iliskin geribildirim
aldigimiz egitimcilere ve tum Soz Kugugun Kutu Oyunu severlere destekleri ve ve
bu projeye ilham olduklan igin ¢ok tesekkur ediyoruz.

SOz Kugugun Kutu Oyunu ve bu kitapcik araciligiyla insan haklan ve ¢ocuk
haklarini daha ¢ok ¢ok ¢ocukla paylasabilmek umuduyla,
Keyifli oyunlar! Keyifli etkinlikler!

BILGI Cocuk Caligmalari Birimi
Aralik, 2019
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ETKINLiIK ONERILERi TABLOSU

) Sayfa
Etkinligin Adi Ozet y
No
Etkinlik 1: S6z Kugugun oyununun daha kalabalik 6
Kucuk Adimlarla Buyuk Haklar | grupla ayakta oynanan halidir.
o S6z Kugugun oyununun 60 kisi ve daha
Etkinlik 2: I ; :
Uzerindeki kalabalk gruplarla, seminer 8
Olaylar, Haklar =
ortaminda oynanan halidir.
Etkinlik 3: i(’)zl qugugUn oyununfja .yerd?la"n hak o
Nesnelerle Haklar artlari ile tanismay!i ve Uzerine dusunmeyi
sadlar.
Etkinlik 4: S6z KL‘Jgugt.Jn.oyununda yer alan hak 3
Kartlarla Hikayeler kartlarna iliskin olaylar kurgulanir ve
canlandirma yapilir.

T S6z Kugugun oyununda yer alan hak
Etkinlik 5: .

kartlan araciiiyla sandalye kapmaca 15
Renkler, Haklar ) L
seklindeki bir oyundur.

N S6z Kugugun oyununda yer alan ugur

Etkinlik 6: . ) !

bocegi kartlan ile oynanan, hak kartlar ile 17
Hakli Sakli Tombala . : o

tanismayi saglayan bir etkinliktir.

o S6z Kugugun oyunundaki olay kartlarinda
Etkiniik 7. yer alan kisilerin  duygularna iliskin 19
Duygularla Haklara Adim Adim farkindalik yaratmak Uzere hazirlanmistir.

L S6z Kucugun oyunundaki olay kartlarn ve
Etkinlik 8: e X ;

gunluk yasamda karsilasilabilecek yeni 21
Ne Oldu? L A,
haksizliklar zerine dusundurdr.

. S6z Kugugun oyunundaki olay kartlarina
Etkinlik 9 benzer yeni olay kartlar gelistirmeyi igerir. 23 )
Kendi Olayin, Kendi CozUmun Y y gets yrigert.

Etkinlik 10: S6z Kugugun oyunundaki olay kartlarn ve
Zarla Anlat Bul Bakalim / zar kullanilarak farkli ifade ve dusunme 25
Haklarla 1'den 6'ya yontemleri iceren bir oyundur. g
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ETKINLIKLERI UYGULARKEN

Bu bolumde, kitapcikta yer alan etkinlikleri daha etkili ve keyifli sekilde
uygulayabilmeniz icin; etkinlik oncesinde, etkinlik sirasinda ve etkinlik sonrasina
lliskin bazr hatirlatmalar ve onerilere yer vermek istiyoruz.

Bu kitapgikta yer alan etkinliklerin genel amaci ¢ocuklarnn insan haklarn ve ¢ocuk
haklar konusunda bilgi ve farkindaliklanni artirmaktr. Bu nedenle etkinlikleri
uygulamadan once uygulayicinin bu konularda bilgi duzeyini artirmasi, bu konu ile
ilgil basliklarda okumalar yapmasini Oneririz. Bu okumalar i¢in cocuk bilgi.edu.tr
sitemizi kullanabilirsiniz.

Kitapgikta yer alan etkinliklerden hangisini  uygulayacaginizi  sinifinizdaki,
grubunuzdaki cocuklarnn intiyacina ve odaklanmak istediginiz hedefe gore
belirleyebilirsiniz. Etkinlikleri uygulamadan once etkinlikleri dikkatlice okumanizi,
ihtiyag  duyulan malzemeleri onceden hazirlamaniz, ¢calisacaginiz  grubun
ihtiyaclanna gore gerekli uyarlamalan yapmanizi ve uygulama mekanini
hazirlamanizi oneririz. Etkinlikleri uygulayan kolaylastincilar olarak sizleri; gocuklarin
kendilerini rahatlikla ifade edebilecegi bir alan olusturmaya, ogretmeye dedil
cocuklarla birlikte 6grenmeye odakli olmaya davet ediyoruz. Etkinliklerde farkli
yontemler kullanilmaktadir. Farkli 6grenme stillerine sahip ¢ocuklan ve gocuklar
arasindaki farkliiklan dusunerek uygulayacaginiz etkinlie karar verebilirsiniz.
Etkinliklere iliskin  ¢cocuklardan geribildirimler almanizi,  ¢ocuklardan  gelen
geribildirimleri ve sizin goruslerinizi bizlere gondermenizi dzellikle rica ederiz.

Son olarak, etkinlikler sirasinda kapsayici, katiimel, gocuklann goruslerine saygili
olmak gibi cocuk haklanna saygili bir ortam olusturmanin ¢ok dnemli oldugunu

vurgulamak isteriz. Cunku cocuklar yaptigimiz etkinliklerin iceriklerinden daha ¢ok,
yasadiklan deneyimler Uzerinden ogrenmektedirler.

Keyifli uygulamalarl
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ETKINLIK 1: KUGCUK ADIMLARLA BUYUK HAKLAR

Amag - Hedefler. Cocuklann gundelik yasamlarinda
karsilastiklar olaylar ile haklar arasinda iligki kurmalary Soz Kugugun Kutu
nisaglamak, haksiziiklar fark etmelerini ve haksizlik | Oyununun tum sinifla masa
kargisinda haklar korumak icin yapabilecekler tzeri- | basindadegil ayakia
ne dustinmelerini saglamak oynanan ve olay olay kartlari
Malzemeler: Bir adet SOz Kugugun Kutu Oyunu, ve hak kartlan |lev -
- ) ] tanismalanni saglayan halidir.
yonerge vermeyi kolaylastincak ses ¢ikaran bir nesnd

- Cocuklar tarafindan diger
Sure: 40 dk. onerilen isim "Ayakta S6z
Yonerge: -

o Katlimeilar arasindan etkinligi gerceklestirecek kolaylastinciya / egitmene
yardm etmek Uzere gonullu 2-3 kisi belirlenir. Bu kisilere ¢ocuklar tarafindan
"Hak Kasasl Sorumlular” vya- da “Careciler” gibi isimler ¢nerilmistir. Bu ekibin
gbrevi bir masa uzerine 15 hak kartini kapal sekilde dizmek, 5 farkli careyi
toplayarak gelmis oyunculardan gareleri alarak, oyuncularnn hak karti agmasina
destek olmakir.

e Kalan katiimcilann hepsi oyuncudur. Oyuncularnn yansinin her birine 5'er adet
turuncu olay kart, diger yansinin her birine ise 5'er adet mavi olay kart dagtilr.

 Kolaylastinci asagidaki gibi yonergeleri verme hakkina sahiptir. Ik iki yonerge
care takasl yonergesi olamaz. Ardindan sik sik ¢are takasi yonergesi verilmesi
onerilir. Cocuklann es olmalan beklenen yonergelerde her seferinde farkli bir
kisiile es olmalannin beklendigi vurgulanir. Yonergeler su sekildedir:

o Turuncular Soruyor. Bu yonergede turuncu olay kartlanna sahip kisilerin
ayaga kalkip, mekan icinde yuruyerek mavi olay kartina sahip bir oyuncu ile
es olmalar soylenir. Oyuncu elindeki turuncu kartlardan istedigi bir tanesini
esine sorar, aldigi cevap hak temelli yani 5 ¢are alinan cevapsa "Hak Kasasi
Sorumlulan /Careciler” ekibine birlikte gidilir ve cevabi bilen kisi 5 careyi
rastgele secer.

o Maviler Soruyor: Bu yonergede mavi olay kartlarina sahip kisilerin ayada
kalkip, mekan icinde yurtyerek turuncu olay kartina sahip bir oyuncu ile es
olmalar soylenir. Oyuncu elindeki mavi kartlardan istedigi bir tanesini esine
sorar, aldigi cevap hak temelli yani 5 ¢are alinan cevapsa "Hak Kasasi



Sorumlulan /Careciler” ekibine birlikte giderek cevabi bilen kisi 6 careyi
rastgele secer. Eger -5 olan cevap verilmisse, elindeki careler alinir.

o Herkes Soruyor. Bu yonergede herkesin ayaga kalkip, mekan icinde
yUrayerek bir oyuncu ile es olmalar soylenir. Eslerin her ikisi de ellerindeki
kartlardan istedigi bir tanesini esine sorar, aldifji cevap hak temelli yani 5
care alinan cevapsa "Hak KasasI Sorumlulari /Gareciler” ekibine birlikte gidilir
ve cevabl bilen kisi 5 ¢areyi rastgele seger. E¢er -5 olan cevap verilmisse,
elindeki careler alinir.

o Care Takasl: Bu yonerge ile tum oyuncular ayaga kalkar ve ellerindeki
careleri birbirleri ile takas ederek 5 farkli careden olusan seti (Cesaret, Caba,
Destek, Istek, Saygl) olusturmaya galigirlar. Seti olusturan kisilerin “Hak Kasasi
Sorumlular /Gareciler” ekibine giderek bir hak karti agmasi saglanir.

o Bir Tur Bekle: Bu yonerge ile tum oyuncular ayaga kalkar ve yurtrler. Soru
soramaz ya da takas yapamazlar. Konusma yoktur.  Yarime bittiginde
oyunculann farkli bir yere oturmalan beklenmektedir. Yurayus sirasinda
oyunculann ellerindeki olay kartlariniincelemeleri istenir, olay karti kalmayan
katiimcilann yeni olay karti almalanna destek verilebilir. Bu yonerge oyunu
biraz sakinlestirmek, olusan bir kaos varsa ortami biraz sessizlestirmek igin
kullanilabilir.

« Oyun 15 adet hak kartinin hepsi bittiginde sona erer. Her ¢are takasi ardindan
kolaylastincl “Hak Kasasi Sorumlulan /Careciler” ekibine bu turda hangi hak
kartlannin acildigini sorar ve grubu bilgilendirmeleri istenir. Hak katlarini kimin
actg da gruba ayrica sorulabilir.

« Oyunun ardindan asagidaki gibi sorular esliginde oyun Uzerine dusunulur.
o Neler oldu? Nasil gectioyun?
o Nasll cevaplar geldi? Sorular kolay miydi?
o Buradaki olaylardan size tanidik gelenler nelerdi? Baska benzer olaylar
akliniza geliyor mu?
o Hak kartlarindan hangilerini hatiriyorsunuz? Yeni duyduklariniz var miydi?
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ETKINLIK 2: Olaylar, Haklar

Amac - Hedefler: Cocuklarin gundelik yasamlarinda
karsilastiklan olaylar ile haklar arasinda iliski kurmalarini| BUOyun, Sz Kucugun
saglamak ve haklar hakkinda bilgi sahibi olmak Kutu Oyununurkullanan,
Malzemeler: Kisi sayisi kadar hak karti, 10-15 adet gocuk haklan alaninda

i ) calisan avukatlar tarafindan

onceden belirlenen turuncu olay olay karti okullarda kalabalk cocuk

Sure: 20 -40 dk. (sure degisebilir) topluluklarina yaptiklan

Yas ve Grup Buyuklugu: 9-14 yas, enaz 15,en ok | seylesieri interaktif hale

120 katimel getirmek icin gelistirilmistir.

Yonerge: Bu etkinlik, kalabalik gruplar

 Tum katiimcilara birer adet hak karti dagtilir. Hak | igin onerilmektedir.
karti sayist katiimcl sayisindan az ise, cocuklarn 21i
es olarak bir hak karti almasi saglanabilir. Cocuklann en az bir kere i¢lerinden
kartiokumasi istenir.

¢ Ardindan uzerine konusulmak istenen durumlan iceren, onceden belirlenen
Olay kartlanndan birini okumak uzere gonullu bir katiimcr davet edilir,
Secenekleri ile birlikte olay okunur ve haklan koruyan cevap verilene kadar
salondaki katiimcilara soz hakki verilir.  Dogru cevap alindiktan sonra  kart
Uzerinde olayla ilgili aciklama ayni gonullu tarafindan gruba okunur..

* Aciklama okunduktan sonra katlimcilara ellerindeki hak kartlarninin bu olayla
ilgili olup olmadigi gonullt katimer tarafindan sorulur, tahminde bulunulmasi
istenir Gonullt elindeki olay olay kartinin en altinda olayin hangi hak kartiile ilgili
oldugunu goreceginden gelen tahminlerin dogru olup olmadigini grupla
paylasir.

* Dogru tahminde bulunan katlimcinin / katiimeilann olayla ilgili, ellerindeki hak
kartini gruba okumasi istenir.

Olay kartinin birden fazla hak kartiyla ilgili olmasi durumunda etkinlik zamani
yeterliise tum ilgili kart isimleri bulunana kadar grubun tahminlerde bulunmasina izin
verilir. Zaman sikintisi yasaniyorsa gruptan sadece 3 kisiye tahmin hakki verilecedi,
dogru hak kartlarinin bulunamamasi halinde gonullt katiimeinin ilgili hak kartini /
kartlarini aciklayacagi belirtilir. Daha sonra ilgili hak kartini elinde bulunduran katiimci
karti okumak uzere ortaya davet edilir.




Kolaylastincr okunan hak kartnin anlasilimadigini fark eder veya ekstra bir bilgi
verilmesi geregini duyarsa bu asamada gruba agiklamada bulunabilir. Olayla
ilgili katimcilardan zaman kalmasi halinde soru alinabilir veya ilgi cekici
ormekler paylasilabilir. Haklara iliskin bilgi vermek i¢in  cocuk bilgiedutr
adresindeki Insan Haklan Evrensel Beyannamesi ve BM Cocuk Haklarina dair
Sozlesmenin animasyon filmlerinden yararlanilabilinir.

» Kart okuyan gonulluye tesekkur edilip yerine oturmasl istenir. Yeni olay kartini
okumak i¢in baska bir gonullu davet edilir. El kaldiran katiimcilardan gonullu
secilirken; cinsiyet dengesi ve ayni etkinlikte daha once gonullu olarak kart
okuyup okumadigr  dikkate alinmalidir. Herkese esit firsat taninmaya
calisilmalidir.

» Etkinlik icin aynlan sure icerisinde yukandaki sure¢ tekrarlanarak mumkun
oldugunca ¢ok olayin grupla paylasimasi saglanir. Okulun ihtiyacina veya o
bolgede yasanan hak ihlallerine ve etkinlik esnasinda gozlem sonucunda
ihtiya¢c duyulan konulara gore olay olay kartlar siralanabilir. Verilen sure
icerisinde tum olay olay kartlannin okunmasi mumkun olmadigindan agirtikli
olarak konusulmasi veya paylasiimasinin iyi olacagi konular igeren olay kartlarn
secilerek gonullulere verilebilir.

Etkinligin son 15 dakikasi soru-cevap ve degerlendirmeye ayrnimalidir.



o

ETKINLIK 3: Nesnelerle Haklar

Amac_- Hedefler: Cocuklann insan haklarn ve ¢ocuk haklarina iliskin yaratici
dusunmelerini saglamak

Malzemeler. So6z Kucugun Kutu oOyunu hak kartlar, grup sayisi kadar A4 kagit ve
kalem, rehber soru kagitlan ¢iktisi

Sure: Birinci Asama: 20-30 dk. Ikinci asama: 20-30 dk

Yas.ve Grup Buyuklugu: 9-14 yas, maks. 30 kisi

Yonerge:

Birinci Asama:

Etkinligin baslangicinda ¢ocuklari isindirmak igin "gocuk haklarini bir elemente
ya da bir nesneye benzetseniz 'ne olurdu?" diye sorulur ve cevaplar alinir.
Ardindan "ormegin cam ve gocuk haklar desem, bu ikisi arasinda nasil bir iliski
kurarsiniz? Akliniza neler gelir ?'diye sorarak cevaplar alinir.

Ardindan 4-5 kisilik gruplar olusturulur, her gruba bir kagit ve bir hak karti destesi
verilir. Grup uyelerinden verilen destedeki hak kartlanni incelemelerini ve
destenin icinden bir hak karti segmeleri istenir..

Sectikleri kartta vurgulanan hakkin icerigiyle ilgili dusunmeleri ve onu
anlatan/simgeleyen gercek bir nesne secmeleri istenir. Bu nesneleri mekan
icinde dolasip ya da kisisel esyalan icinden bulup secmeleri icin 6 dk. verilir.
Sectikleri nesne Uzerine dusunmelerini kolaylastirmak icin 12. sayfada yer alan
rehber soru kagidi A kullanilabilir.

Her grubun sectigi nesne toplanir. Daha sonra her birini sirayla ortaya koyarak
diger gruplardan o nesneye bakmalarini ve bunun hangi hak karti ile ilgili
olabilecegini tahmin etmeleri istenir. Bunun icin 1 dk. sure verilir; her grup kendi
icinde konusup karar verdikten sonra tahminini kagida yazar. Gruplann
yanitlarini dinlenir. O grubun sectigi hakla eslesen yaniti bulan gruplara 1 puan
verilir Bu ¢calismada amag, ¢ocuklann sadece dogru tahminde bulunmak icin
clkanmda bulunmasi degil, gorsel okuma yaparak nesneyi farkli bir baglam
icinde kurgulamalarini da saglamaktr. O yuzden grubun sectigi hakki dodru
tahmin edemeseler bile bunu sdzlesmedeki baska bir hakla iliskilendirebilen ve
bunun gerekcesini aciklayabilen gruplara da 1 puan verilir. Nesne ve hak
arasinda uzak ya da yakin iliski kurarak acgiklama yapmalarn icin gruplar
cesaretlendirilmelidir.



ikinci asama:
e Buetkinlik bir grup calismasi ya da bireysel Oyunu deneyimleyen

cocuk danisma ekibi bu
oyunun puanlama olmayarak
da oynanabilecedini
vurgulamistrr. .

bir uygulama olarak kurgulanabilir. Ancak

bu etkinligi cocuklan bir onceki calismayla isindir-
diktan sonra yapilmasi hem yonteme alismalaring
hem de daha nitelikli kompozisyonlar olusturma-

lanna yardim edecekiir.

Her gruba hak karti destesi verilir. Gruplar en az 4-5 hak karti Uzerinde
galismalidir. (gruplann ayni maddeleri secebilirler)

Onceki calismada oldugu gibi gruplardan her hak icin farkli bir nesne bulmalar
istenir. Gruplar nesne secimlerine karar vermek icin birlikte ¢alissin, arastirsin ve
sonraki bulusmaya bu nesnelerle birlikte gelsinler (Bu surecte rehber soru
kagidi Byi kullanmalan soylenir) 4-5 hak kartinin her biri igin nesnelerini
sectikten sonra bunlarn kullanarak bir kompozisyon olusturmalarini yani onlar
birbirleriyle iliskilendirecek sekilde bir masa Uzerine (tipki bir fotograf karesi gibi)
yerlestirmeleri istenir. Gruplardan bunu © an yapmalar ya da on hazirlik
asamasinda nesneleri sectikten sonra bu kompozisyonu da dusunmus ve
karar vermis olarak gelmeleri istenir. Nesneleri rastgele verlestirmemeleri
gerektigi - gruplara  hatirlatili,  nesneleri  estetik  bir  baglam icinde
konumlandirmalan yani nesnenin  yonunu, durusunu ve dideriyle olan
mesafesini grubun kompozisyon "butununde” anlatmak istediklerini dustnerek
karar vermeleri gerektigi vurgulanir,

Kompozisyonlar masalara yerlestirilip sunum igin hazirlandiktan sonra gruplar
bir sergi gezer gibi dolasir, diger gruplann olusturdugu kompozisyonlar inceler
ve nesnelerin hangi hak kartlanni sembolik olarak anlattgini bulmaya calisirlar.
Serbest dolasim icin 5 dk. sure verilebilir.

Gruplann inceleme  gezisi  bittkten  sonra  tum  gruplar  sirayla
kompozisyonlardan birinin- Gnune toplanir; buradaki nesneler Uzerine hep
birlikte dusunup konusulur, tartisiir. Paylasimdan sonra o kompozisyonu
olusturan gruba en son soz verilir ve onlann neler anlatmak istedikleri dinlenir.
Sonunda segilen benzer hak kartlarn varsa bunlar icin secilen nesneler
arasindaki farkliliklar, baska hangi nesneler secilebilecedi tartisilabilir.
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REHBER SORU KAGITLARI
Bu calismanin on hazirlk, tarisma, degerlendirme ve sunum asamalarnda

kullanilmak uzere gruplara asagidaki rehber sorulan verilebilir, dusuncelerini bu
sorulardan yola ¢ikarak gerekgelendirmeleri istenebilir.

REHBER SORU KAGIDI A
1.Bu hak kart;, hangi konular, durumlari ve olaylar kapsiyor?
2.Bu hakkisimgeleyen nesne olarak ne secebilirsiniz? Onu
secme sebepleriniz neler? Nesnenin simgeledigi konuyla
iliskisi hakkinda neler dusunuyorsunuz? Nesnenin rengi, sekli,

soyleyebilir?

kokusu, dokusu, tadi, kullanim ozellikleri vb. bu hakla ilgili neler |

REHBER SORU KAGIDI B
Calismanizi kisaca anlatin. Dinleyenlerin ¢calismanizi bir fotograf
karesi gibi gozunde canlandirabilmesi icin net ve agiklayic
olun.Anlatinizda asagidaki sorularin yanitlar yer almal:
1.Bu nesneleri secme sebepleriniz ne? Simgeledikleri konuyla
iliskisi hakkinda neler dustunuyorsunuz? Nesnenin rengi,
sekli, kokusu, dokusu, tad, kullanm ozellikleri vb.
betimlemeler bu hakla ilgili neler soyleyebilir?
2.Calismanizin en onemli yeri sizce neresi?
3.Nesneleri yerlestirme tekniginiz nedir? Nesneleri neden bu
sekilde yerlestirdiniz?
4. Kompozisyonda neler anlatiyorsunuz?
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ETKINLIK 4: Kartlarla Hikayeler

Amac_- Hedefler. Cocuklann insan haklan ve ¢ocuk haklanna iliskin bilgi ve

farkindaliginiarirmak ve haklan gunltk yasamla iliskilendirmelerine katki saglamak.

Malzemeler. S6z Kugugun kutu oyunu hak kartlar

Sure: 40 dk.

Yas ve Grup Buyuklugu: 9-14 yas, maks. 30 kisi

Yonerge:

¢ Hak kartlan icinden 3 hak kartini secilir. Bu hak kartlarnin hep birlikte incelenir.
Gorsellere bakarak 5N1K sorulanni her kart igin ayn ayn sorulur ve birlikte
Uzerine dusunulur. Sorularin dogru yanitlan yok; anlatilanlann kendiicinde tutarl
olmasina dikkat ederek her sorunun kag farkli yanit olabilecegi Uzerinde
durulur, farkl tahminlerde bulunmalari icin cocuklar cesaretlendirilir. Bununigin
5 dk sure verilir.

5N1K Sorular Ornekler:

Bu kim? Bune?

Su an nerede? Nereye gidiyor, nereye gitmek istiyor, nerede olmayi hayal ediyor?

Orada ne yapiyor? Orada su an ne oluyor? Orada ne olmasiniistiyor/ hayal ediyor?

Bunu nasil yapiyor? Su an nasil hissediyor? Orada nasil davranmasi gerekiyor?

Neden orada? Neden boyle yapiyor? Neden boyle hissediyor? Neden diger

insanlar ona boyle davraniyor?

Ornegin; elinde pankart olan puzzle gorseli (katilim ve birlikte hareket kart) igin sunlar
soylenebilir "Kartta gordugumuz, oyun oynamayl ¢ok seven bir ¢cocuk ama
mahallesinde bir oyun parki/alani yok. O yuzden elinde bir pankartla mahallede
dolasiyor. Pankartta "Arkadaslanimla oyun oynamak icin bir yer istiyorum. Ben nerede
oynayacagim?” yaziyor. Boyle yaparsa yetiskinlerin onu gorecegini, istegini dikkate
alacagini, arkadaslannin da onu destekleyecegini ve sonunda mahallede bir oyun
alani bulacaklanni hayal ediyor. Su an mutsuz. Cunku herkes ona tuhaf bakiyor,
aralannda fisildasiyor ama kimse gelip ona bir sey sormuyor, onunla ilgilenmiyor.
Bazilan yanindan gulup gegiyor, bazilan ona “aferin, devam et” diyor. Arkadaslar ona
katlmiyor, bazi yasitlarn onunla dalga gecip “sizin mahallede yoksa bizim oraya gel’,
"vazin ne kotuymus, yazdiklann okunmuyor”, “sen de o zaman evde bilgisayar oyunu
oynasana” vb. diyor. Cocuk kendini yalniz hissediyor, utaniyor, saskin bir sekilde
sokagin ortasinda dikiliyor. "

13



Ayni kart icin soylenebilecek farkli birkac olay daha konusulur. Cocuklar ayni
gorselden yola ¢ikarak farkli bir durum anlatmasi i¢in cesaretlendirilir. Bunun
icin 6 dk. sure verilir.

Ardindan dort grup olusturulur. Her gruba Soz Kugugun Kutu Oyununun hak
kartlan icinden secilen 3 kart verilir. Her grup kendi kart renklerine gore kirmiz,,
sar, yesil ya da maviisimlerinden birini alir.

Gruplar ellerindeki 3 kartta yer alan aciklamalan okur ve kart gorsellerini inceler.
Bu kartlardaki bilgilerden soz edebilecekleri bir olay ve bir karakter kurgularlar.
Daha sonra 3 karti kurgulanna gore siraya dizerler. Anlatilarinda vurgulamak
istedikleri konuyu anlatacak ug anahtar cumle (kartlarda yer alan bilgiler
icinden) belirlemeleri soylenir. Ornegin; "Adil bir dunyada yasamaya hakkin var”
(Adalet Igin Hukuk Karti); “Tum insanlar gibi sen de ozgursun” (Bans Iginde
Ozgurce Yasam Kart) ve “Tum canlilarla uyum icinde yasiyorsun.” (Doga
Koruma Kart) cumlelerini secebilirler. Bu kisim icin 5 dk. sure verilebilir.

Kurgu hazirigyi yapan gruplara sectikleri cumleleri anlatlarna yerlestirmelerini,
bunlan hangi durumda kimin kime soyleyece{ine karar verdikleri bir rol dagilimi
yapmalarn soylenir. Bu cumleleri kartta yazildig gibi ayni sozcuklerle ifade
etmek yerine bunlan anlatacak baska cumleler kurmalarn gerektigi gruplara
hatrrlatlir. Bununicin 5 dk. sure verilir.

Daha sonra her grup kendi hikayesini 2-3 dakikalik bir canlandirma ile diger
gruplara anlatr. Canlandirmay izleyen diger gruplar bu sirada onlerindeki
kartlara bakarlar ve izledikleri dogaglamanin akisina uygun sekilde bu kartlan
siraya dizmeye caligirlar. Izleyici gruplann canlandirma yapan grubun anahtar
cumlelerini bulmaya ¢alismalar ve bu cumlelerden yola ¢ikarak Ug karti siraya
koymalarn istenir. Dogacglama bittikten sonra diger gruplann kart siralamalarina
bakilir ve canlandirma yapan grubun siralamasiyla eslesip eslesmedigini hep
birlikte degerlendirilir.
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ETKINLIK 5: Renkler, Haklar

Amac - Hedefler. Cocuklann insan haklannin ¢zellikleri ve insan haklar ile ¢cocuk

haklar konusunda farkindaligini artirmak

Malzemeler: S6z Kugugun kutu oyunu hak kartlar

Sure: 40 dk.

Yas ve Grup Buyuklugu: 9-14 yas, maks. 30 kisi

Hazirlik:

o Etkinligin  yapilacagl salon 16 sandalyenin birbirinden uzak bir yerlere
yerlesmesi icin uygun olmalidir.

» 16 sandalyeden 15 tanesi farkli bir hakki temsil etmektedir. Bu sandalyelere 3
farkl renkte ayni hak karti yerlestirilir. Oyun kutusundan c¢ikan dorduncu
renkteki hak karti ise sandalyelere asilarak hangi sandalyenin hangi hak kartina
ait oldugju belli edilebilir.

Yonerge: Bu oyun, S6z Kugugun kutu

* Buoyunegerkatimcisayisi 30 ise; oyunu gelistirme asamasinda renkl
iki kez farkli 15 kisilik grupla tekrarlanabilir. kartlarla ya da Uzerinde sayi yazan

o lk 15 kisilik grup 3 farkli gruba ayrilir. Her kartlarla oynanacak sekilde

grubun bir rengi vardir: san, kirmizi, mavigibi. | gelistiiimistir. Bu kitapikia hak

Sandalyelere oturmadan; onlara “her kartlaninin kullanildigy alternatif hali

sandalyede her grubun kendirenginde sunuimustur. Oyunun sonund? bu

- . . e kartlarin ne anlama gelecegi

onlara ait bir sey oldugu, gorevlerinin e o .

) ] : ] Uzerine dusunulmesi saglanabilir.
tum gruplann kendi grup renklerine ait _
156 adet kartin toplanmasi oldugu, bunun i¢in de sandalyelere oturmalari
gerektigi” anlatilir.

» Daha sonra katilimcilardan bir sandalye secerek oturmalanni istenir, bu
sirada bir sandalye bos kalmalidir.

« Katlimeilara oyunun amacinin “ebe’yi bos kalan sandalyeye oturtmamak
oldugu soylenir.. Ebenin kolaylastirici oldugu belirtilir. (Ebe hak inlalcisi
konumunda oldugu igin her zaman kolaylastirict olmalidir)

« Katlimeilarin oturduklar her sandalyeden o sandalyede yer alan kartlardan
kendi grup rengine ait olani almalan ve ellerinde tutmalarn bir sandalyeden
sadece bir kez kart alinabilecegi, oyuncular arasinda kart degis tokusu yaplla -
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mayacag soylenir.

Oyunun tum gruplar kendilerine ait 15 hak kartinr aldiginda bitecegi aciklanir..
Oyun bittikten sonra asagidaki sorular yardimiyla oyun tzerine konusulur:

o Buoyunu/etkinligi nasil buldunuz?

o Sizce bu oyun keyifli miydi?

Ebe ne yapiyor? Sizce neden?

Oyun neden tum gruplar tum renk kartlanni toplayinca bitiyor olabilir?

o

[o]

Not: Bu oyunun herkesin haklara sahip oldugiu ama haklarnni kullanmasi

icin mucadele etmesine ve dayanismasina benzediginden bahsedilir. Ebenin
ise haklan kullanmayi kisitlayan, haklan insanlann ellerinden alan olarak
dusunebilecegi belirtilir.
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ETKINLIK 6: Hakli Sakli Tombala

Amac_- Hedefler: Cocuklarn  insan haklan ve ¢ocuk haklarn konusunda
farkindaligini artirmak

Malzemeler: SOz Kucugun kutu oyunu ugur bocegi kartlar, care kesesi, katiimal
sayisi kadar tombala kartlar ve kalem

Sure: 30- 40 dk.

Yas.ve Grup Buyuklugu: 9-14 yas, maks. 30 kisi

Hazirlik:

Tombala kartlannda ilk sirada tek bosluk, ikinci sirada iki bosluk, ucuncu sirada
ise Ug¢ bosluk vardir. Ugur bocedi kartlarndan 15 farkli hak kartiniiceren 15 kart
secilir.  Bu alti bosluga secilen 15 sayi rastgele dizilimlerle yazilir. (Sayiyl
boslugun hepsini kaplayacak sekilde yazmak yerine, cocuklann bu bosluga
yazl yazabilmeleri icin saylyl boslugun bir kdsesine yerlestirip yaziya yer
birakilmalidir.)

Yonerge:

Cocuklara onceden Uzerine sayilann yaziimis oldugu tombala kartlan dagitilir..
Ugur bocedi kartlan ters olarak (yazilan gorunmeyecek sekilde) masaya dizilir.
(kartlar bir torba icine de koyulabilir). Daha sonra bir kart cekilir ve kartin
numarasi okunur. Kartinda o numara olan cocuklar ellerini kaldinrar.

Daha sonra cekilen kartin aciklamas okunur ve kartinda bu numara yazili olan
tum ¢cocuklardan bu sayinin oldugu bosluga okunan cumleyi yazmalar istenir.
Ornegin; 11 nolu kart ¢ekildiyse, gocuklar sayinin yazili oldugu kareye “fikrini
soylemeye hakkin var’ yazmalilar.

Cocuklara aynca ilk satirdaki tek kutuyu dolduran kisinin birinci ginko (+1 care),
birinci ve ikinci satin dolduran kisi ikinci ginko (+2 ¢are) ve tum karti dolduran
kisinin ise tombala (+3 c¢are) yapmis olacag belirtilir ve bunlarn yaptiklannda
sOylemeleriistenir.

Birinci ¢inko yapan c¢ocugun  okunan cumlenin hangi haklarla ilgili
olabilecegini bildiginde ve bunun hangi durumlarda nasll ihlal edilebilecegine
dair bir ¢rek verebildiginde 1 care alacagl soylenir. Tahmin edemeyen
cocuklar “joker” hakkini kullanarak arkadaslanndan yardim isteyebilirler.
Arkadasinin okudugu cumleyi animsayan, bunu 6rmek bir durumla somutlast -
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ran joker cocuk ve numarasi gikan gocuk 1 ¢are alir. Ikinci ¢inko ve tombalada
ise son okunan cumleyi agiklamasi yeterlidir.

Birinci ¢inko, ikinci ¢inko ya da tombala olmayan numara ¢ekilislerinde de
cocuklara okunan cumlenin hangi hakla iliskili olabilecegi sorulur. Her
seferinde hizica dogru cevaplayan cocuklara 1er care verilir.

Tombala yapma asamasina kadar kartlar cekilmeye devam edilir.

Tombala yapamadig halde en fazla boslugu kapatarak, joker olarak ya da ilgili
hak kartlanni soyleyerek puan toplayan ve tombaladan sonraki en yuksek
puani alan ¢cocuklar da oyunu kazanmis kabul edilir.

TOMBALA KAGIDI ORNEGI:




o

ETKiNLIK 7: Duygularla Haklara Adim Adim

Amac_- Hedefler. Cocuklarin gundelik yasamlanndaki olaylar ile haklar arasinda

il

k

ski kurmalanni saglamak, haksizliklar fark etmeleri ve haksizlik kargisinda haklar
orumak igin yapabilecekleri tzerine dusunmelerini saglamak

Malzemeler: Duygu kartlan, S6z Kugugun Kutu Oyunu materyallerinden mavi olay
olay kartlar

Sure: 40 dk.

Yas.ve Grup Buyuklogu: 9 -12 yas, maks. 25 kigi

Hazirlik:

Tum ¢ocuklann birbirini gorebilecegi sekilde bir cember duzeninde oturmasina
ihtiyag vardr.

Ozellikle gocuklarin belli bir konuya iliskin yasadiklar duygulara odaklanmak
isteniyorsa kullanilacak olay kartlarnronceden secilebilir. Kitapgigin sonunda yer
alan sayfa... 'daki tablodan yararlanabilirsiniz.

Yonerge:

Cocuklarin cember seklinde oturmasi saglanir. Cemberin ortasina duygu
kartlar dizilmistir. Cocuklarin bugtn nasil hissettikleri sorulur? Kartlara bakarak
yanitlarlar.

Ardindan (mavi) olay olay kartlarindan cocuk sayisinin iki kati kadar kart segilir.
Cocuklara 2'ser sekilde rastgele dagitilir Cemberin ortasinda dizili duran duygu
kartlan bir sepete/kutuya konur.

Cemberin ortasina itk ebe olarak kolaylastincr gecer. Duygu kartlannin oldugu
sepetten/kutudan rastgele bir duygu secer. Oyunculardan ellerindeki kartlarda
yer alan olaylar kendilerinden ya da cevaplarda yer alanlar kisilerden
duyguyu hisseden biri oldugunu dusu- ONEMLI '
nenlerin ayaga kalkmasiniister. Ayaga | cocuklardan gelen cevaplarin dogrulud
kalkanlarin sayisina gore en az Tenfaz- ya da yanlislig sorgulanmaz. Duyguyu

la 3 kisiye sOz verir. Olay ve neden bu tanimlayabilme ve neden oyle
duyguyu hissettigini agiklamasiniister. hissedebilecegine dair dugtnmesi
Ardindan yer degistirin der, kendisi de hedeflenir. Eger nedeni cok iyi
bir yere oturmaya calisir. Ayakta kalan aciklanamiyorsa diger cocuklara da

sorularak birlikte tzerine dusunulur.

kisi ebe olur ve kolaylastincinin yaptidi
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sekilde oyunu devam ettirir.
¢ Dersteki stureye gore oyunda en az 5 duygu Uzerinden calisma yapilir.

Ardindan asagidaki sorular esliginde oyun uzerine dusunulur:

o Oyun nasildi? Duygularla olaylar arasinda iliski kurmak kolay miydi? Zor
muydu? Neden?

o Duygular neden onemlidir?

o Haksizlklarla  karsilasugmizda — neler  hissediyoruz? — Haklanmiz
korundugunda neler hissediyoruz?

Uyarlama: Oyun biraz daha zorlastrmak istenirse sadece duygu ile eslestime
dedil, secilen duygu kelimesini olay kartindaki durum ya da cevaplara ekleyerek
degisiklik yapmalar istenebilir.

Ornek 1
Duygu: Endiseli.
Olay kart: 12 yasindasin. Ailen yoksul oldugu icin pazarda yuk tasiyorsun. (kart
no:7)
Degistirilmis hali: 12 yasindayim. Ailem yoksul oldugu i¢in pazarda yuk
tasiyorum. Cok agir olan yukler tasidigmda belim sakatlanacak diye endise
duyuyorum.

Ornek 2:
Duygu: Gururlu
Olay karti: Okula giderken genis bir caddeden ge¢cmek zorundasin ama Ust
gecit yok (kart no: 32)
Degistirilmis hali. Okula giderken genis bir caddeden ge¢cmek zorunda
oldugumuzu ama gecmem igin Ust gecit olmadigini belediyeye belirten bir
dilekce yazdim. Gururlu hissediyorum.
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Etkinlik 8: Ne Oldu?

Amac_- Hedefler. Cocuklarnn insan haklan ve cocuk haklar ile gunluk yasamlar

arasinda iliski kurmalarina katki saglamak

Malzemeler. Mavi Olay Olay Kartlar, anahtar sozcuk kartlan, katlimer sayisi kadar
kagitve kalem

Sure: 30-40dk.

Yas.ve Grup Buyuklugu: 9-12 yas, maks. 30 kig]

Hazirlik:

Mavi olay olay kartlarndan ¢ocuk sayisi kadar kart secilebilir ya da etkinlik
sonunda secilmis mavi olay olay kartlar ve anahtar sozcukler kullanilabilir.

Her bir olay karti icin iki anahtar sozcuk iceren anahtar sozcuk kagitlan
hazirlanmaldir.

Herkesin kendi olay karti ve anahtar sdzcuk kagidi olmalidir.

Etkinlik ikili gruplarla yani esli bir calisma olacakiir. Eslerin konusurken aynianda
konusmakta olan diger eslerin dikkatini dagitmamalari igin oturum duzenini
buna gore ayarlama intiyaci vardir.

Yonerge:

Esler olusturulur. Her cifte 2 olay karti ve o kartlarla ilgili kendi anahtar
sozcuklerinin yazili oldugu kagit verilir. Esler kartlanni ve anahtar sozcuklerini
birbirlerine gostermemeleri konusunda uyarilir. Esler sirt sirta donup otururlar.
Herkes kendi kagidini ve anahtar sdzcuklerini inceler. Daha sonra kagitlanni ters
cevirip esine doner.

Eslerin biri anlatici olur ve anlatici olmayan ¢ocuk kagittaki anahtar sozcukleri
anlatici olan arkadasina soyler. Arkadasl bu anahtar sozcuklerin icinde gectigi
bir olay dusunur. Anlatacag olayda bir hak ihlali olmasi gerektigi vurgulanir.
Anlaticilara dusunmeleriicin 1 dk. zaman verilir.

Butun esler sizin isaretinizle ayni anda dusunmeye baslar. Daha sonra yine
verilen isaretle anlaticilann dusunme suresi biter ve anlaticllar dusundukleri
olayi eslerine anlatirlar. Anlati icin 1 dakikalik sure yeterli olacaktr. (Butun esler
es zamanl ¢alisin. Anlatma suresi tamamladiginda arkadasini dinleyen es, bu
anahtar sozcuklerin gectigi olayr elindeki karttan arkadasina okur. Ayni
sOzcukleriniginde gegtigikag degjisik hak inlali anlatilabilecegini birlikte dus-
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nurler. Ciftlere 5 dk. verilir Kagitlara ayni anahtar sozcuklerle ilgili olabilecek farkli
ihlallerinin konusunu/ana basligini hizlica listelerler. Burada amag, kisa sure
icinde hizlica dusunmek ve hizica yazmaktr. O yuzden olayr uzun uzun
anlatmak vyerine hak ihlallerine dair kisa baslklar yazarak bir ihlal listesi
olusturmalar soylenir.

Oyunun akisl soyle yonetilebili. Sure bitiminde en fazla hak ihlali yazdigini
soyleyen ciftten baslayarak degerlendirme yaplilir.  Cifte once anahtar
sozcuklerinin ne oldugunu sorulur. Daha sonra anlaticinin ne anlattigini ve ¢ift
olarak ayni anahtar sozcuklerden yola gikarak baska hangi hak ihlallerini
bulduklanni sorulur, yaptiklar listeyi okumalar istenir. Onlann listelerinde yer
almayan baska hak ihlallerini soyleyen ciftlere de soz verilebilir,

Birkag esin daha listesi dinlenir. Daha sonra esler rollerini degistirir, oyuna
devam edilir. Bu kez eslerden digeri anlatici olur ve arkadasinin soyledigi yeni
anahtar sozcuklerden bir olay kurgular. Bir onceki adimi tekrar edilir.

Not: Bu ¢alisma esli yapiimak istenmezse, tUm grubun katllacag bir tartisma
seklinde de uygulanabilir. Cocuklara anahtar sozcukleri verilir, herkesin bireysel
olarak bu sozcuklerle ilgili olasi hak ihlalleri listesi yapmast istenebilir.

ORNEK: MAVI OLAY OLAY KARTLARI VE ANAHTAR SOZCUKLER
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Olay Karti 1: Alle, Universite « Olay Karti 30: Agac, kesim

Olay Karti 4: Aile, arkadas » OlayKarti 31: Bilgisayar, anne
Olay Karti 9: Afrika, kara bocek » Olay Karti 33: Gazete, fotograf
Olay Karti 12: Tarla, aile + Olay Karti 34: Mahalle, kavga
Olay Karti 16: Multeci, baski » Olay Karti 36: Dugun, silah

Olay Karti 18: Belediye, oyun o OlayKarti 44: Okul, ceza

Olay Karti 19: Sergi ,acik « OlayKart157: Kaplumbaga, oyun
Olay Karti 22: Magaza, alarm » Olay Kart1 671: Gunluk, kardes
Olay Karti 23: Tiyatro, zorlama * QOlayKarti 68: Su, araba

Olay Karti 29: Kuzen, basar « Olay Karti 82: Yetiskin, rahatsiz
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Etkinlik 9: Kendi Olayin, Kendi C6ziimiin

Amac - Hedefler: Farkli kisilerin farkli ortamlarda yasadiklan hak ihlalleri konusunda
farkindalik saglamak ve mevcut haksizliklara iliskin insan haklan temelli bir
yaklasimi savunmak

Malzemeler. S6z Kugugun kutu oyunu hak kartlarn, katlimer sayisi kadar olay karti

sablonu, 1 adet drek turuncu olay karti

Sure: 40 dk.

Yas ve Grup Buyuklugu: 9-12 yas, maks. 30 kisi

Yonerge:

» Tahtaya bir gocuk ¢izilir Bu gocugun ¢evresinde onun haklarnikorumaya
calisan kimlerin oldugju sorulur. Verilen cevaplar cocugun etrafina yazilir. Peki
cocuga haksizlik yapan kisiler kimler olabilir diye sorulur. Isimler arasindaki
benzerlikler ve farkliiklar tzerine durulur. Devletin ve tum herkesin ozellikle
yetiskinlerin cocuklann haklarini koruma yukumilulugunden bahsedilir.

e Sorumluluklar vyerine getirilemediginde bazi haksizliklar yasaniyor. S6z
Kuacugun kutu oyunundaki olay kartlanni hatirlayip hatirlamadiklar sorulur.
Hatirlatmak i¢in turuncu olay olay kartlanndan bir tanesi birlikte incelenir.

e Cocuklar 3-4 kisilik gruplara aynlir. Her grubun gorevi yeni bir olay kart
hazirlamaktadir. Her gruba ekte yer alan olay karti sablonu verlir.

o Tahtaya asagidaki gibi aktorler ve mekanlar yazilir ve numaralandirilir. (Istege
gore degisiklikler yapilabilir) Her gruba 15 adet hak kartindan biri dagilir. Her
grup elindeki zan ikiser kere atar. llk rakam olayda yer alacak kisiyi, ikinci rakam
ise olayin meydana geldigi yeri belirler. Belirlenen kisi,yer ve hak kartini iceren
bir olay karti olusturulur.

Kisiler: Mekanlar:
1T.Anne 1. Okul
2. Baba 2.SInif
3. Arkadas 3.Ev
4 Belediye baskani 4 Mahalle
5.0gretmen 5.Sokak
6.Doktor 6.Medya
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e Her grubun olay kartindaki en Ustteki kutucugu doldurmast i¢in 5 dakika verilir.
Olay olay kartini yazabilmeleri icin asagidaki 3 soruyu dustunmeleriistenir.

(o}

o

o

Olayda kim haksizliga ugruyor? Kisiyi tarif edebilir misin?
Nasil bir haksizlik var? Tarif edebilir misin? Hangi hakki inlal ediliyor?
Olay nerede gerceklesiyor?

e Gruplarnn olusturduklan yeni olaylar tum sinifa okunur. Diger ogrencilerden
alttaki u¢ kutucuga yazilabilecek olasi cevaplar istenir. Bu cevaplar mavi olay
olay kartlanndaki gibi haklari koruyan (+5), haklar korumayan (0) cevaplardan
biri olabilir. Her grup gelen cevaplan dinler ve istediklerini kart sablonuna
yazar.

o Tum gruplar bittikten sonra asagidaki sorularla ilgili etkinlik bitirilir:

(o}

(o}

o

Olay bulmak nasildi? Zorluklarr var miydi?

Daha ¢ok hangi konularda kart yazildi? Ortak konular var miydi?

Burada yazilmadi ama su konularda da ¢ok haksizlik yasaniyor dediginiz
durum ornekleriniz var mi? Paylasmak ister misiniz?

Bu etkinlikte o kismi yapmadik ama bu haksizliklar karsisinda ¢ocuklar
haklanini nasil arayabilirler?

Not: Bu etkinlik mavi olay kartlan ile de oynanabilir. Sablonlann cikti alinabilecek
hallerini cocuk bilgiedutr sitesindeki Soz Kucugun Kutu Oyunu bolumunde
bulabilirsiniz.

Sablon Ornekleri: [ J [ }
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Ne dersin? Ne yaparsin?
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lgil Hak Kartlan
ilgili Hak Kartlari:




Etkinlik 10: Zarla Anlat Bul Bakalim / Haklarla 1'den 6'ya

Amac_- Hedefler.  Cocuklann gunluk yasamdaki haksizliklara iliskin farkindalik
gelistirmelerini,  bu  haksizlklar  karsisinda neler  yapabilecekleri  Uzerine
dustunmelerini saglamak ve yaratici cozum onerileri bulmalarnini saglamak.
Malzemeler. Mavi olay kartlar, her grup icin bir zar, zarlara iliskin yonerge kartlar,
gruplara dagitmak Uzere kuguk kagit ve kalemler, gruplarda igin sure tutmak icin
grup sayisi kadar kronometre, saat ya da kum saati vb bir arag

Sure: 40 dk.

Yas ve Grup Buyuklugu: 9-12 yas, maks. 30 kisi

Hazirlik:

e (Cocuklann 6-8 kisilik gruplar halinde oturup oynayabilecekleri ama ayni
zamanda da kalkip ayakta hareket edebilecekleri bir ortam hazirlanir.

+ Oyunu oynatmak igin her gruba bir gonulll kolaylastinct olmasi onerilir.
Kolaylastirici cocuklar arasindan da belirlenebilir..

Yonerge:

« Oyuncular 6 ya da 8 kisilik gruplar halinde oynarlar. Her grubun icinde ayni
sayida kisiden olusan ikiser takim birbirine karsi oynar. Grubun oturma duzeni
bir takimdan bir kisi, yanina diger takimdan bir kisi seklinde olmalidir. (Bunu
takimdakiler yazarken birbirlerinin yazdiklanni gormelerini dnlemek icin yapmak
onemlidir)

e Her takmin 10 puana kadar ¢ikabilen bir puani bulunur. Baslangigta tum
takimlar O puanla baslarlar. Oyun suresince puan kazanir ya da kaybederler.
toplam puani 10'a gikan takim oyunu kazanir.

» Maviolay olay kartlar destesi kanstirlir ve ters olarak ortaya konur.

e Yasien kucuk olan oyuncu oyuna baslar. Dolayisiyla onun takimi baslamis olur.
Takimlar sirayla oynarlar. Takimdaki her oyuncu da sirayla oynar. Herhangi bir
oyuncu puan kazandiginda puan oyuncunun takimina yazilr.

o Takimlardaki oyuncularn sirayla zar atarak oynadiklarn bir oyun olarak oynanrr.
Zarda 6 ayn segenek vardir. (Segenekler bir sonraki sayfada yaziyor) Oyuncu
kendisine gelen secenedje gore oyun oynar.
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.KOTU KOSE
Tum takimlar 2 puan kaybeder.

. HAREKETLE/CIZEREK ANLAT

Siradaki oyuncu olay kartlanndan birini secer.

Olay kartindaki durumu konusmadan hareketlerle ya da cizerek (ikisinden
birini seger) 2 dakikalik strede anlatmasi gerexkir.

Anlatan oyuncunun 1 kez pas hakkivardir.

E¢er takimdakiler olay kartindaki durumu bilebilirse iyi olma hali puanlar 2
puan yukselir.

Bilemezlerse diger takima sorulur. Diger takim bilebildiyse onlar 2 puan
kazanirlar.

3. KONUSARAK ANLAT

o Siradaki oyuncu olay kartlarindan birini secer.

o Olay kartindaki ilgili hak kartindaki kelimeleri kullanmadan bir hak kartini 2
dakikalik surede anlatmasi gerekir.

o Anlatan oyuncunun 1kez pas hakki vardir.

o Eger takimdakiler bilebilirse iyi olma hali puanlan 2 puan yukselir.

o Bilemezlerse diger takima sorulur. Diger takim bilebildiyse onlar 2 puan
kazanirlar.

4. NE YAPARSIN? BUL

Sirasi gelen oyuncu olay olay kartindan bir tane secger ve okur.

Okuyan oyuncu disindaki oyuncularnn her biri konusmadan bir cumle ile
sunu yapanm onerisini 1 dk iginde yazarlar.

Sure bitince her iki takimdaki tum oyuncular yazdiklar cevabr okur.
Oyuncu hak temelli cevabiokur.

Hak temelli cevaba en yakin cevabl yazmis oyuncularn takimi 2 puan
kazanrr.

Karar veren Kisi sirada oynayan oyuncudur.
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. DURUM DEGISMEZSE NE YAPARSIN? BUL
o Sirasl gelen oyuncu en son Uzerine calisiimis olan olay olay kartini alir,
Kartin ustundeki olayl ve hak temelli cevabi tekrar okur.

o Daha sonra "‘Bunu yaptigin halde durum degismezse, ne yaparsin® diye
sorar.

o Oyundaki herkes haklan koruyan yaklasimi iceren vyeni bir yani
konusmadan 1 dk i¢cinde kuguk kagida yazar.

o Daha sonra takimdakiler yanitlarini okurlar eger en az iki gocuk benzer
yaniti yazdiysa takimi 2 puan kazanir

6. BALLIKOSE

o Tum takimlar 2 puan kazanir.

Not: Zarlara iliskin yonerge kartlanni cocuk bilgi.edu.tr sitesindeki Soz Kugugun
Kutu Oyunu bolumunde bulabilirsiniz.
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OLAY KARTLARI TEMATIK SINIFLANDIRMA iCiN ONERILER

Soz Kugugun Kutu Oyunu'ndaki turuncu ve mavi olay kartlan ¢cok cesitli temalarda
farkli hak ihlallerini icermektedir. Bazi etkinliklerde bir tema odaginda calisma
ihtiyacini dusuinerek, asagida bazi temalar ve o temalarla iliskili olan olay kartlarinin
numaralarina yer verilmistir.

AlLE

Turuncu Kartlar: 4, 6,9, 10, 13,19, 21, 22, 23,26, 29, 31, 34, 36, 37, 40, 44, 46, 47, 54, 57,67, 68,

69, 71,75,76,78 88 89

65,67,69, 71,72 78,82 88

ARKADASLIK

Turuncu Kartlar:1, 11, 12,15, 17,37, 41,53, 56, 73,77, 98

Mavi Kartlar: 4,9, 11,32, 57,60, 62, 75

AYRIMCILIK

Turuncu Kartlar: 2, 3,8, 11, 12, 25, 35, 37, 40, 41, 43,49, 50, 51, 52, 53, 56, 58, 62, 65, 66, 84, 85,
86,87,91,96

MaviKartlar: 2,3 8,11, 12, 25, 35, 37,40, 41, 43, 49,50, 51, 52, 53, 56, 58, 62, 65, 66, 84, 85, 86,
87,91

EGITIM

54, 65,59, 80, 84, 85, 86, 87
IHMAL - ISTISMAR

54,58, 60,64,67,70,71,72, 74,75,76,77,78,82, 84,88
KATILIM

Turuncu Kartlar: 4,10, 14, 16, 19, 20, 27, 28,31, 38,47, 49, 50, 51, 53, 54, 55, 56, 57, 60, 62, 69,
78,94, 95,96, 100,102

Mavi Kartlar: 1,5,6,8,10, 13 18,19, 23,30, 39, 44, 46,50, 51,61, 64, 65,67,69, 70, 71,72,
79,80, 81,82, 83,85 86,8788

OYUN VE DINLENME

Turuncu Kartlar; 6, 27, 28, 29, 45, 48, 74, 75,82, 96, 101

Mavi Kartlar: 14, 18, 28, 31, 45,50, 51, 56, 59, 65, 81, 85

SAGLIK

Turuncu Kartlar: 5, 18, 24, 26, 30, 32, 44, 61,64, 72, 73,81, 82, 87,88
Mavi Kartlar: 20, 21, 24, 49, 56, 66, 68, 86
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SON SOZ: COCUK DANISMA EKiBiNDEN

Cocuklarla yaptgimiz degerlendirme bulusmasindan alintllan sizlerle paylasmak
istedik:

"_Su anda boyle bir projede yer almak, gergekten bir oyun hakkinda dusunmek ve
yeni oyunlar kurmak ¢cok guzel bir his.Bu projede oldugum icin cok mutluyum.”

'Oyun(lar) guzel olmus. Bir oyunda ugur bocedi kartlarini da kullanmak guizel olmus,
oyunda az kullaniliyordu, boylelikle daha cok kullaniliroldu."

"'Danisma ekibinde olmak guizel, yeni oyunlanmiz oluyor, yeni arkadaslanmiz oluyor
ve yeni maceralanmiz oluyor.”

"Hevesli bir gruba yardim etmek ve geribildirim vermek guzel bir his.."

'Biz 8 tane oyun denedik. Bu oyunlardaki malzemelerin hepsi bir kutuda olacak, bir
de kitapcik olacak. Boyle guzel olur".

'Biz gelistirilen yeni oyunlara geribildirimler veriyoruz. Bu oyunlarla difer cocuklara
da gocuk haklarini daha iyi ogretilmis olacak diye dusunuyorum.”

"'Danisma ekibinde olunca oyunun amacini daha iyi anlamis oldum. Cocuk haklarn
ve kendi haklarmi cok iyi bilmiyordum. Gecen sene oynamistik bu oyunu. Bu ekiple,
gelistirdigimiz oyunlarla kendimi cocuk haklan konusunda daha ¢ok gelistirdim "

'Bu oyunlar hem ogretiyor, hem eglendiriyor.”

"Haklanmizi daha iyi 6grenmemizi sagliyor."

"Universitede olmak gok eglenceli.. Universitede bir araya gelmek cok keyifli oldu.”

'Ekip olarak guzel galistik'
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